
SPTN OVT
MOTOR SWITCIiES

Re6¿¡5 sco¡e urits.
Adds "Ba¡l Count', unlt (et gaDé ove¡),

MOTOR ¡rs¡de Sq,
rA Secon<l Sw.

"S" Po6, Thi.d Sv.

MOTOR Lrside Sv,
lB SecoDd Sw.

MOTOR
1C

MO'¡OR lEide Sw.
lD Second Sw,

MOTOR
2B

MOTOR
2C

Roto únit 6cor€ cdt¡ol.
Scores ¡eplay {o! 4 th¡u ? séquence,

coi¡ chute sw¡tches and ¡eplay buttd,
hole switch úd spln roto ¡otl@e¡

6{ltclres,
ball ¡etu¡n an.¡ t¡ough 6w¡tche6.

AddE ¡eplay on match.
Sco¡es replay lor 1 tha 4 sequence.

'¡c,r,fEn¡¡s! and "w, ¡elay lockin_

"D" a¡d "G" ret¿y lockin.
Resets |Al<" relay.

Coi¡ chute cred¡t tot¿llze¡,
Roto ü¡it sco.e co¡trol.
Sco¡es ¡eplay Io. 2 th.u 5 seque¡ce,
Actuates 5 positio¡ sequence b¿nk, rÁx" ¡elay, total
play méte¡, .esets bau count unit dd slbtracts

MOTOR
3B

MOTOR

MOTOR
3D

MOTOE
4C

\¡O'IOE
4A

3-t/2 B

Rotó unit score cont¡ol,
Resets 12 posiiio¡ €eqlence bank.

- Opens ci¡oit to playboard llghta,

MOTOR Inside Sw.
48 Second S\r,

Coin chúte cr€dit tota¡izer,
Sco¡es ¡eplay fo. 3 th¡u 6 sequenc€.

Coin chute c.edit totalizer.
Roto utt Eco¡e cónt.ol.
Actúates seque¡ce cóhpleted ¡er¡ys,
Actuetea ball ¡etu¡¡ oJ hole kicke¡,

- Roto ult dtÉcycle 8w¡tch.


