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SECCION 1

DESCRTIPCION ¥ CARACTERTISTICAS

1.1.- DESCRIPCION GENERAL

F1 modelo 1O MOONM de Sleic es una maquinz recreativa (e
bolas que ofrece al jugador y usuario <=na serie de
caracteristicas muy notables por su sistema <= dJuego y su
avanzada tecnolipgia electrénica.
_ Es una pifjball clasica en su concepcién <=1 tablero de
Juego, aunque ofitece muchos de los detalles que sc: del gusto del

Jugador actual, |es decir, el juego a distintos niveles por medio
de rampas.

Ahora bien, sigue cumpliendo la maxima del =-:en jugador de

pinball, en 1la que el jugador "“SABE EN CADA M>MENTO" cual o
Cuales son los puntos a los que debe dirigir la bc’= para obtener

los premios o puntuaciones que desea. Sabe cuales =on los puntos
faciles y los puntos peligrosos y arriesgados y ccr su habilidad,
poca o mucha, llevard a la bola al lugar que le irn-:-esa sin que,

insistimos en este punto, "NADIE JUEGE POR EL".

El juego se basa en distintas situaciones que :ueden acaecer
en un viaje espacial a la luna de Jupiter, IO, q"e da el nombre
a la maquina. La nave espacial se puede encontrar - ::n meteoritos,
aterrizar en mundos inhéspitos o quién sabe, en min ~dos 1lenos de
vida muy diferentes al nuestro. Esto sélo lo =zbra el osado
navegante que se atreva a surcar el espacio desc-mocido destino
a I0.

El juego tiene momentos en que es extremaczmente répido,
como por ejemplo cuando se encuentran tres bolas =n el tablero.

E1l jugador debe mantener un alto grado de ater.-ién y mostrar
grandes reflejos para superar las condiciones que _=s evoluc1ones
de la bola le imponen.

Sumado a su apasionante sistema de juegc. =2n el que el
jugador se encuentra implicado, se han de tene- =2n cuenta los
importantes avances tecnolégicos y facilidad de mz-~enimiento que
tanto preocupan al operador y que el mercado act _z=1 requiere.

En efecto, el modelo IO MOON incorpora er. su disefio un
visualizador de plasma de alta luminosidad que z=rmite mostrar

las puntuaciones y situaciones de juego con un at-zctivo y dina-
mismo que no permitian los antiguos visualizzZo-res de siete
segmentos.

Asimismo se ha 1ntr0du01do un complejo sis-=ma de sonidos

tanto musicales, de efectos especiales y de voz, <= proporcionan

un atractivo adicional al juego, siendo ya en =- la méquina un
sistema audiovisual en toda regla.

No son menores los aspectos puramente técnic=-= de su disefio
electrénico.

I0 MOON es un sistema electrénico gobe::zdo por tres

- microprocesadores que realizan cada wuno unz funcién bien

definida: Una unidad principal de 16 bits que co*““ola el juego;

Una unidad secundaria de 8 bits que controla el --isualizador y
otra secundaria de 8 bits que controla las entrzc-as/salidas.
Esta nltima unidad proporciona una de las <~=racteristicas
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MES Gtiles a7 “perador y al técnico de mantenimiento:
SLETC o] VIGTLANCIA DINAMICA DE BOBRINAS (VERY, con el eunl o
Practicamente imposible que una bobina se queme por falleo en el
transistor que la gobierna. Ademas de advertir de
ad por pPantalla, corta 1la alimentacién general
€on lo que se evita su destruccién.
Tqualmente advierte y sefiala 1a
POor cualquier razon ha saltado.

El sistemp clédsico de léminas de contactos ha
Sustituide pon

el sislema

pPosiciébn de un fusible que

sido

micro—interruptores de varilla (con la unica
exXcepcion de o pulsadores de los flippers, que se han mantenido
€on léminas para ofrecer el "tacto" clasico al buen jugador de
Pinball, Y las 1léminas de las dianas que ofrecen mayor
resistencia a los impactos de 1la bola)
Con este sistema Yy el hecho de que ninguno de ellos conmuta
Corriente, incluidos los contactos de corte de fuerza de flippers

("libres de chispas"), 1la duracién de los contactos es
Practicamente ilimitada.
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1.2.- CARACTERISTICAS
1.2.1.- CARACTERISTICAS MECANICAS

Seguin puede apreciarse en la figura 1, las dimensiones
maximas del aparato son:

LARGO 129 em. (Sin Tirador) 135 em. (Con Tirador)

ANCHO 65 cm. (Cabeza) 60 cm. (Frente)

Con Patas

ALTO 131 cm. (Cabeza abatida) 194 cm. (Cabeza Subida)
Sin Patas
ALTO 77 |¢m. (Cabeza abatida) . 1140 cm. (Cabeza abatida)

/la madquina |embalada se encuentra en posicion vertical, por
lo que las dimensiones del embalaje son:

LARGO 77 cm.
ANCHO 70 cm.
ALTO 130 cm.
PESO 105 Kgq.

65¢em
198al92 cm
(S —
(] L]
3lem
l 129 em { 60cm |

figura 1-1 DIMENSIONES
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SECCION 2

E JUEGO

DESCRIPCION DEL TABLERO D

1.-

2

< FALTA c20

U0 =

QO

> milN
U000
._ @%QQ

CONTACTOS |

TESTC4

figura 2-1 CONTACTOS
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2.1.1

L. DESCRIPCION DE CONTACTOS

Tenemos dosg|tipos de contactos: por matriz y directos seqiin
Puede verse en ia figura 2-1.

CODIGO NOMBRE TIPO
C1 Fulsador flipper izquierdo Directo
c2 Pulsador Starc Directo
FF3 Entrada Monedas Directo
c4 Pulsador de Test Directo
ch Pulsador flipper derecho Directo
C6 Contacto salida bolas 1 Matriz
Cc7 Contacto salida bolas 2 Matriz
Cc8 Contacto salida bolas 3 Matriz
c9 Bola Fuera Matriz
C1o0 Contacto de corte de flipper izquierdo Matriz
Cll Contacto de corte de flipper derecho Matriz
cl2 Pasillo 1 Matriz
c13 Pasillo 2 Matriz
C14 Pasillo 3 Matriz
g5 Expulsor 1 Matriz o
Ccl6 Expulsor 2 Matriz
c17 Pasillo 4 Matriz
cl8 Pasillo 5 Matriz
Cc19 Contacto de corte de flipper superior Matriz
c20 Contacto de falta Directo
23 5in conectar Matriz
c22 Pasillo 11 Matriz
c23 Tragabolas 1 Matriz
c24 Pasillo 6 Matriz
c25 Bancada (A) Matriz
c26 Bancada (B) Matriz
c27 Bancada (C) Matriz
c28 Bancada (D) Matriz
c29 Bancada (E) Matriz
C30 Fondo Bancada Matriz
Cc31 Tragabolas 2 Matriz
c32 Diana 1 Matriz
C33 Bumper 1 Matriz
C34 Bumper 2 Matriz
Cc35 Bumper 3 Matriz
C36 Bumper 4 Matriz
c37 o ‘Euhpe} 5-__“ o _ﬁétriz
C38 Diana 2 Matriz
c39 Eptrada Rampa 2 Matriz
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CODIGo NOMRBRE ___—_;HP_O—____HI
Ca0 _I_hn_i_:_,j—uﬁqm 1 Matriz
41 Pasillo 7 [Matriz |
C42 Pasillo 8 Matriz
C43 Pasillo 9 Matriz
ca4 Planeta 1 Matriz |
C45 T—L:._I_.:-ET_:_' Matriz
C46 Planeta 3 Matriz
C47 Salida Rampa 2 Matriz
C48 Pasillo 10 Matriz
C49 Media Rampa 1 Matriz
C50 Entrada en Jupiter Matriz
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2.2.- LUCES

figura 2-2 LUCES
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2.2 1. LUCES FI1JAS

Seguin puedkp verse en la figura 2-2 las luces marcadas con
LF se hallan repartidas por el tablero proporcionando la luz
general al juego. A pesar de ser fijas estas luces, son
controladas en conjunto por el RELE2 de la placa de alimentacién
de luces y bobinas descrita en el apartado 7.2.9.

2.2.2.- 1LUCES CONTROLADAS

Refiriendonos a la fiqura 2-2 podemos observar los puntos
marcados con LC1 hasta LC64. Estos puntos son las luces controla-
das separadamente por el juego. La descripcién de sus funciones
es la que a continuacién se expone:

CODIGO NOMBRE

LC1 Fulsador de Start

LC2 Mensaje de Monolito: Bola Extra

LC3 Mensaje de Monolito: 3.000.000

LC4 Mensaje de Monolito: Little Multiball
LCS Mensaje de Monolito: 6.000.000

LC& Mensaje de Monolito: Especial en Pasillo 1 o 5
LC7 Mensaje de Monolito: 9.000.000

LC8 Mensaje de Monolito: Impact Count

LC9 Mensaje de Monolito: Orbit Flip

LC10 Mensaje de Monolito: Special Drop Target
LC11 Mensaje de Monolito: Message Star Ride
LC12 Lagrange Scape

LC13 Lagrange Orbit

LC14 Pasillo 1: Especial

LC15 Fasillo 2: Orbitas x 2

LC16 Pasillo 3: Enciende Autodrop

LC17 Tragabolas 1: Little Multiball

LC18 Pasilo 4: Enciende Deletreo de Orbits
1L.C19 Pasillo 5: Especial

LC20 Bono 1

LC21 Bono 2

LC22 Bono 3

LC23 Bono 4

LC24 No conectado

LC25 No conectado

LC26 Bono 7

LC27 Bono 8

Lc28 Bono 9

LC29 Bono 10

LC30 Bancada A
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conIico l NOMBRE

1.C31 _j Bancada B

LC32 Fondo Bancada

LC33 Bancada D

LC34 Bancada E

LC35 Bancada C

36 | rasillo 11: Autodrop

LC37 Tragabolas 1: Mensaje de Monolito
LC38 Deletrea "O"

LC39 Diana 1: Deletreo de Orbits
LC40 Bumper 3

LC41 Deletrea "R"

LC42 No conectado

LC43 Bumper 4

LC44 Deletrea "B"

LC45 Bumper 2

LC46 Deletrea "1"

LC47 Bumper 5

Lc4sa Deletrea TV

LC459 Deletrea "S"

LC50 Tragabolas 2: Mensaje de Monolito
LC51 Planeta 5

LC52 Diana 2: Jackpot

LC53 Rampa 2: Bola Extra

LC54 Rampa 1: Orbitas x 2

LC55 Rampa 1: Enciende Hole Power
LC56 Rampa 2: Superjackpot

LC57 Pasillo 7: Especial

LC58 Pasillo 8: Bola Extra

LCS9 | Pasillo 9: Bonos x 10

LC60 | Rampa 2: Black Hole Power
LC61 Planeta 1

LC62 Planeta 2

LC63 No conectado

LCé4 No conectado

pagina 18



HOBTNAS

s

figura 2-3 BOBINAS
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2:3.1. DESCPIPCION DE BOBINAS

Sequn apreciamos en la figura 2-3, el aparato dispone de 18
bobinas (en los flippers hay doble bobinado lo que supone un
total de 21) en el tablero de juego.

Cada una de ellas efecttia una funcién que a continuacién se
detalla:

BOBINA | FUNCION - -
01 Pobina de Flipper izquierdo fuerza
02 Bohina de Flipper izquierdo mantenimiento
03 Bobina de Flipper derecho fuerza
04 Bobina de Flipper derecho mantenimiento
05 Bobina de Flipper superior fuerza
06 Bobina de Flipper superior mantenimiento
07 Bobina Bumper 1
08 Bobina Tragabolas 1
09 Bobina Bumper 2
10 Bobina Bumper 3
11 Bohina Bumper 4
12 Bobina Bumper 5
13 Bobina de Taca
14 Bobina Expulsor 1
15 Bobina Expulsor 2
16 Bobina Sueltabolas de Jupiter
17 Bobina Salida de bolas
18 Bobina Bancada de dianas
i) Bebina Diverter de Rampa
20 Bobina Black Hole Power (No conectada)
21 Bobina Diverter de Jupiter

2.4.- SISTEMA VDB

IO MOON posee un sistema de seguridad VDB (Vigilancia
Dinamica de Bobinas) para evitar que las bobinas de la méquina
se deterioren o se quemen por una causa tan comin como es que el
transistor que la gobierna (Driver) se ponga en cortocircuito.
Ademés nos proporciona la informacién por pantalla de cuales son
los transistores que pueden estar implicados en la averia.

Igqualmente nos indica si lo que ha ocurrido es que el grupo
de transistores que activan una bobina estén cortados (no
conducen) o bijlen el fusible especifico de la bobina se ha
fundido.

En el casip de cortocircuito del transistor "Driver", se
~arta 1a a}imm:fariﬁn general de bhobhinas para evitar me la
afectada por el corto se queme, y no es posible continuar. Sera
necesario apagar la mAquina y reparar la averia. Al volver a
encender la maquina el sistema recuerda que se ha producido un
error y hace una comprobacion répida de las bobinas. En el caso
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de que sigan fallando se puede entrar en el test para hacer uh«
comprobacidn mejor.

Si un transistor est4 inactivo o el correspondiente fusible
se ha fundido, el sistema comunica la averia y a continuacién
prosigue con su funcionamiento normal al no existir el peligro
de quemarse ninguna bobina. Esta comprobacion solo se realiza en
el Test de RBobinas.

.o O (O TRHNSIQTOR EN CORTOCIRCUITO

En el casi del transistor en cortocircuito el mensaje que

aparece en pantalla es por ejemplo:

AVERIA BOBINA 06
GRUPO: T33-34

EN CORTO
IMPOSIBLE SEGUIR

Lo que nos indica que bobina es, y el grupo de transistores
de la placa de Drivers.
2.4.2.- TRANSISTOR O FUSIBLE CORTADOS

En el caso de transistor cortado o fusible fundido, e
mensaje serd como el del siguiente ejemplo:

AVERIA BOBINA 06
GRUPO: T33-34
CORTADO O
FUSIBLE 6

Que igualmente nos indica el grupo de transistores que
pueden ser causantes de la averia o bién el numero de fusible que
ha saltado sequn la tabla de fusibles del apartado siguiente.

2.4.3.- ERRORES VDB DE BOBINAS
A continuacién se pasan a enumerar los distintos mensajes
~de error o averia que proporciona el sistema VDB de Vigilancia

Din4dmica de Bobinas.

CASO 1: CORTOCIRCUITO

BOBINA TRANSISTOR EN CORTOCIRCUITO
T17, T18 o T19

T29 o T30

T20, T21 o T22

T31 o T32

T23, T24 o T25

T33 o T34

T26, T27 o T28

ol w|l | =

~| |
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BOBINA TRANSISTOR EN CORTOCIRCUITO
8 T35 o T36
8 T42, T43 o T44
10 T39, T40 o T41
11 T45, T46 o T47
12 T48, T49 o T50
13 TSl o Ihe
14 T53 o T54
15 T55 o T56
16 T57 o T58
17 TAl, TBl o TC1
18 TAS5, TB5 o TCS
19 TA2, TB2 o TC2
20 TA6, TB6 o TC6
21 TA3, TB3 o TC3

CASO 2:

FUSTRLE C TRANSISTOR CORTADO

BOBINA TRANSISTOR CORTADO FUSIBLE
1 T17, T18 o T19 4
2 T29 o T30 4
3 T20, T21 o T22 5
4 T31 o T32 5
5 T23, T24 o T25 6
6 T33 o T34 6
7 T26, T27 o T28 7
8 T35 o T36 7
9 T42, T43 o Td4 9
10 T39, T40 o T41 8
11 T45, T46 o T47 10
12 T48, T49 o TS50 11
13 T51 o TS2 12
14 T53 o T54 13
15 T55 o T56 14
16 T57 o T58 15
L7 TAl, TB1 o TC1 22
18 TA5, TB5 o TCS 23
19 TA2, TB2 o TCZ 24
20 TA6, TB6 o TC6 25
21 TA3, TB3 o TC3 26
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SECCION 3

DESCRIPCION DEL JUEGO

3.1.- INICIALIZACION

lmces encendidas: LP2 (posibilidad de orbitas x2), LP3
(posibilidad de Autodrop), LP4 (posibilidad de Orbits Spell)

3.2.- EVENTOS
3.2.1.- MULTIBALL

Se da cuando se retiene la segunda bola y no estaban
abatidas las cinco dianas de la bancada.Se saca la tercera bola
y cuando esta de a un contacto, se sacan las dos bolas de
Jupiter. Se acaba cuando sélo queda una bola (Jackpot (LD2) y
Superjackpot (LR21) se apagan).

Inicializacion Multiball:

Luces encendidas: LD2 (Jackpot) y LR21 (SuperJackpot)

Fin Multiball:

Solo una bola en juego.
Apaga: LD2 y LR21 (luces de Jackpot y SuperJdackpot)

3.2.2.- WONDERFUL THING

Se da cuando haya 2 bolas retenidas en Jupiter y las 5
dianas de la bacada abatidas.Se enciende LBH (Luz de Black Hole
Power) y se saca la tercera bola.

51 pasa por Rampa 2, se enciende la luz de Bola Extra frente
al pasillo 8 y se van sacando el resto de las bolas poco a poco.

3.2.3.- IMPACT COUNT

Se pone un tiempo de 15 segundos y un contador de impactos.
5i se dan tantas veces a los Bumpers como el contador de impactos
(20 impactos) se dan 5 millones

3.2.4.- ORBIT FLIP

Se pone un tiempo de 15 segundos. Se enciende LR12 en Rampa
1 y si pasa por ésta se enciende LBH de Black Hole Power y una
de las luces de sus contactos asociados (LP7 (Especial), LP8 (Bola
Extra), LP9 (Bonos x 10)). Si antes de esos 15 segundos se pasa
por la Rampa 2, se puede caer por uno de los pasillos
aleatoriamente. Al final de ese tiempo se desactiva todo lo que
se habia activado.

3.2.5.- SPECIAL DROP TARGET

Durante 15 segundos las dianas puntuan 100.000 puntos.
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LITTLE MULTIBALL

. PETIEES . - = » I\
se retiene una bola en Jupiter y asta encedida LPA3

e Little Multiball), se activa la luz LTB12 (Little
ando otra bola para seguir jugando. Si se mete por
se saca la bola de Jupiter y se juega con dos

r

DROP PROBE

segundos se encienden LP7 (Especial), LPO (H-}n
(Bonos x 10). Al acabar el tiempo,sclo se deja
(Bola Extra).

Lxtra)
encendida LPf

3.2.8.- STAR RIDE

Durante 15 sequndos el Tragabolas 1 da 10 millones y el

Tragabolas 2 da 15 millones.

3.2.9.- BOLAS EXTRA

En el Pas illo 8, en los tragabolas y en la Rampa 2 (por

6rbitas cousegulidas y por Dianas 2 conseguidas.

3.2.10.~ ESPECIALES

En el Pasillo 1 o pasillo 5 y en el pasillo 7.

3.3.- ACTUACIONES DE LOS CONTACTOS

3.3.1.—- PASILLOS
PASILLOS Con luz Sin luz T
Pasillol Especial . 100.000 puntos ’
Pasillo2 Enciende LR11 (Orbitas x2) 100.000 puntos
I pPasillo3 Enciende LP11 (Autodrop) 100.000 puntos
Pasillod Enciende LDl (Orbits Spell) 100.000 puntos
Pasillob Especial 100.000 puntos
Pasillo6 Enciende LTB11 y LTB2: Mensaje Monolito

Si no viene de Skill Orbit 100.000 puntos.

Pasillo? Especial 100.000 puntos

PasilloB Bola Extra 100.000 puntos

Pasillo9 Bonos x10 100.000 puntos

Pasillol0 Con Luces Orbita Sin Luces Orbita
2.000.000 1" vez 5.000.000 1* vez
1.000.000 resto 3.000.000 resto

l Pa:nlloll AutoDrop Drop Shuttle

Paso Jup]ton Enciende LTB11 y LTB2: Mensaje Monolito
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<.6.- LITTLE MULTIBALL
Cuando se retiene una bola en Jupiter y esta encedida LPA3
(Posibilidad de Little Multiball), se activa la luz LTB12 (Little

Multiball), sacando otra bola para seguir jugando. Si se mete por

el Tragabolas 1, se saca la bola de Jupiter y se juega con dos
bolas.

3.2.7.- SPECIAL DROP PROBE

Durante 10 segundos se encienden LP7 (Especial), LP8 (Bola
ExXtra) y LP9 (Bonos x 10). Al acabar el tiempo,solo se deja
encendida LP8 (Rola Extra). '

3.2.8.—~ STAR RIDE

Durante 15 segundos el Tragabolas 1 da 10 millones y el
Tragabolas 2 da 15 millones.

3.2.9.- BOLAS EXTRA

En el Pasillo 8, en los tragabolas y en la Rampa 2 (por
6rbitas conseguidas y por Dianas 2 conseguidas.

3.2.10.- ESPECIALES

En el Pasillo 1 o pasillo 5 y en el pasillo 7.

3.3.- ACTUACIONES DE LOS ‘CONTACTOS

3.3.1.- PASILLOS
PASILLOS Con luz Sin luz
Pasillol Especial . 100.000 puntos
Pasillo?2 Enciende LR11 (Orbitas x2) 100.000 puntos
Pasillo3 Enciende LP11 (Autodrop) 100.000 puntos
Pasillod Enciende LD1 (Orbits Spell) 100.000 puntos
Pasillob Especial 100.000 puntos
Pasillo6 Enciende LTB11 y LTB2: Mensaje Monolito
Si no viene de Skill Orbit 100.000 puntos.

Pasillo? Especial 100.000 puntos
Pasillo$8 Bola Extra 100.000 puntos
Pasillo9 Bonos x10 100.000 puntos |
PasillolO Con Luces Orbita Sin Luces Orbita

2.000.000 1* vez 5.000.000 1* vez

1.000.000 resto 3.000.000 resto
Pasilloll RutoDrop Drop Shuttle
Paso Jupiter Enciende LTB11 y LTB2: Mensaje Monolito

|
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3.3.2.- RAMPAS

Rampal -

Aumenta el numero de O6rbitas:
Con LR11 (Orbits x2): 2 6rbitas.
Sin LR11 (Orbits x2): 1 6rbita.
Maximo de 6érbitas: Enciende LR22
Con LPAll: Lagrange Scape
Activa Diverter de la Rampa.
Con LPAl2: Lagrange Orbit
No Activa Diverter de la Rampa.
Con Orbit Flip (LR12):
Enciende LBH (Luz de Black Hole Power).
Enciende LP7 (Especial), LP8 (Bola Extra) o LP9 (Bonos
x10) aleatoriamente.

Rampa 2:

Con LR22 (Luz Bola Extra):
Bola extra
Con LBH (Luz de Black Hole Power):
Sin Wonderful Thing:
Una de las luces de los pasillos superiores esta
encendida.
Con Wonderful Thing:
Se enciende la luz del pasillo 8 (Bola Extra) y
se sacan lentamente las bolas de Jupiter.
Con LR21 + Multiball:(Luz de SuperJdackpot)
SuperJackpot: Doble puntuacién que el Jackpot.

3.3.3.- BUMPER

Cambian secuencialmente la luz encéndida del Monolito:

LPA1  Bola Extra|

LPAZ 3.000.000

LPA3 Posibilidad de Little Multiball (Solo si luces "ORBITS" encendidas)
LPA4 6.000.000 '

LPAS Especial en Pasillo 1 o 5

LPAG 9.000.000

LPA7 Impact Count

LPAS8 Orbit Flip

LPAS Special Drop Target

LPA10 Star Ride

Con luz: 20.001 puntos.
Sin luz: 10.001 puntos

pégina 26



3.3.4.~ EXPULSORES

Suman Bonos.
Cambian alternativamente las luces del Monolito LPAll
(Lagrange Scape) y LPAl2 (Lagrange Orbit).
Expulsor izquierdo:
Si LP5 (Especial) estéd encendida la apaga y enciende
LP1 (Especial).
Expulsor derecho:
Si LP1 (Especial) esté& encendida la apaga y enciende
LP5 (Especial).

3.3.5.- DIANAS
Diana 1.z

Da 50.001 puntos y con Special Drop Target: 100.000 puntos
Sin LD1 (Orbits Spell):

Enciende una luz de los Bumpers.
Con LD1 (Orbits Spell):

Enciende una luz de los Bumpers y una luz "ORBITS".

Diana 2:

Da 50.001 puntos y con Special Drop Target: 100.000 puntos.
Sin LD2 (Luz de Jackpot):

Aumenta numero de dianas.

MAximo de dianas: Enciende LR22 (Bola Extra).
Con LD2 (Luz de Jackpot):

Puntos de JACKPOT establecido en ajustes.

3.3.6.—- BANCADA

Con Special Drop Target: 100.000 puntos.
2 DIANAS:
Enciende LPY9 (Bonos x 10)
4 DIANAS:
Enciende LP7 (Especlial) y apaga LP9 (Bonos x10)
5 DIANAS:
Enciende LP8 (Bola Extra) vy apaga LP7 (Especial)

Fondo Bancada:

50.001 puntos y con Special Drop Target: 100.000 puntos.
Si estan todas bajadas: Special Drop Probe
Enciende LP7(Especial), LP8 (Bola Extra) y LP9(Bonos
x10) durante 10 segundos.Al acaba el tiempo s6lo deja
encendida LP8 (Bola Extra).
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3.3.7. JUPITER

Con todas las luces "ORBITS" encendidas:

Cada vez que se mete una bola se retiene

bolas) y se saca otra bola:
2 bolas retenidas:
Estan 5 dianas abatidas:
Wonder ful Th 1_!||_'
No estan abatidas las Dianas:

(hasta 2

Multiball: Se saca la ultima bola vy
cuando de a algun contacto se sacan el

resto de las bolas.
1 bola retenida:

LPA3 encendida (Posibilidad.

Multiball) :

Little

Enciende Luz Little Multiball en TBI1

(LTB12) .

Sin todas las luces "ORBITS" encendidas:
No se retienen bolas.

3.3.8.- TRAGABOLAS
Tragabolas 1:
Descuento de Bonos.

Da 150.000 puntos y con Star Ride 10.000.000
Con Luz de Little Multibal (LTB12):

Se saca otra bola y cuando de en un contacto se sacan

todas las bola de Jupiter y del tragabolas.

Con LTB1l o LTB2: Mensaje Monolito

Tragabolas 2:

Descuento de Bonos.

Da 150.000/ puntos y con Star Ride 15.000.000
Con LTBllo LTB2: Mensaje Monolito.

MENSAJES MONOLITO:

LUCES | PREMIOS

LPAl Bola Extra

LPAZ 3.000.000

LPA3 El premio se da en Jupiter

LPA4 6.000.000

LPAS Enciende LP5(Especial) si LPAll (Lagrange Scape) encendida
Enciende LP1(Especial) si LPA12 (Lagrange Orbit) encendida

LPAG 9.000.000

LPA7 Impact Count

LPA8 | Orbit Flip

LPA9 Special Drop Target

LPA10 Star Ride
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3:3.8.~ FALTA

El aparato dispone de un péndulo de Falta para evitar que
el jugador zarandee o levante la maquina para obligar a la bola
a pasar por un lugar que le conviene.

El naimero de veces permitido hacer falta al jugador es
programable (Ver apartado 5.16.12).

Al cumplirse este nimero de vecer, se apagan las luce
tablero de juego y la bola no puntua.

Una vez que ha llegado a la salida, se pasa a la siguiente
bola (si la hubiera), perdiendose la puntuacién de Bonos obtenida

Y las posibles Bolas Extras que se hubieran conseguido en esa
bola.

3.4.- PUNTUACIONES

La puntuacién del jugador puede llegar a 999.999.999 puntos,
y el jugador o jugadores que superan algin Record de puntuacién
tienen opcién a inscribirse guardandose su nombre y cantidad
obtenida en la memoria de Records (Ver apartado 4.2).

3. 5.~ LOTERIA

Una vez terminada la partida, aparece la pantalla de
Loteria.

Si el numero que sale en ésta coincide con las unidades de
alguno de los jugadores se da Partida por loteria.

Esto ocurre aproximadamente en un 20% de las partidas.
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SECCION 4
RECORDS
4.1 - RECORDS

El jugador que supere las puntuaciones que se encuentran en
la Tabla de Records pndré inscribir su nombre para que miede
memorizado en dicha Tabla y aparezca durante los periodos de
Inactividad de la mAquina en la pantalla con su puntuacién. En
el campo del nombre puede poner hasta un m&ximo de 6 caracteres,
letras, numeros o simbolos.

4.2.- INSCRIPCION DE UN JUGADOR

~ Una vez terminada la partida, si se ha superado un Record,
el jugador es invitado a inscribirse.
Aparece en pantalla:

RECORD JUGADOR (1,2,3 & 4)
0:00
NOMBRE:

El jugador dispone de 10 segundos para apuntar cada letra,
Yy si no se escribe nada en pantalla transcurridos 10 segundos
apareceréd en la Tabla de Records lo que ha escrito hasta entonces
y su puntuacién.

Se dispone de un juego completo de caracteres que son:

(ESPACIO EN BLANCO)
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
bl et s=""e
0123456789
<=

El ultimo simbolo <- sirve para borrar el caracter anterior
en caso de que se hubiera equivocado.
El proceso de inscripcién es el siguiente:

a) Con el flipper izquierdo se va hacia atrés en la tabla.
b) Con el flipper derecho se va hacia adelante en la tabla.
c) Con el pulsador de Start se fija el caracter deseado.
d) Si se ha cometido un error al fijar uno o varios
caracteres anteriores, se busca el simbolo <- y se pulsa el
botén de Start. En este momento se borra el caracter
anterior. Si se sigue pulsando Start se borra el anterior
y asi sucesivamente. ,

e) Una vez que se han escrito seis caracteres o ha
transcurrido el tiempo, se termina la inscripcién del
jugador y se pasa a otra situacidén o se inscribe otro de
los jugadores que ha superado también otro Record.

pagina 30 |



SECCION 5
AJUSTES Y TEST

5.1.- ENTRADA EN AJUSTES Y TEST
Para entrar en ajustes y test basta con pulsar el botén de

TEST situado dentro de la maquina en la Caja de Red.Se entra en
una secuencia de menus como se muestra en la figura 5-1:

SONIDO
/VIDEO

VOLUMEN

PUBLICIDAD

PUNTUACION
MINIMA

o ‘%%%%‘H%%%I
|“%%%‘%*“
TECNICO |

TEST DE
figura 5-1 MENUS DE TEST

NUMEROC DE
BOLAS

ORBITAS

DIANAS

NUMEROC DE
BOLAS EXTRA

BOLAS EXTRA
EN BOLA
EXTRA

PUNTUACION

AJUSTES BOLA EXTRA

ESPECIALES
/JACKPOT

. PARTIDA

PARTIDAS

BOLAS

ESTADISTICAS EXTRA

BOBINAS

TABLERO LUCES

CONTACTOS

CREDITOS

FALTAS
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Una vez ymlsado dicho botén aparece la pantalla:

~AJUSTE-
SONIDO/VIDEO
JUEGO
TECNICO

Con el flipper izquierdo se elige la opciébn deseada, que se
verd en la panralla con mas lumlnDSLdad

Con el flipper derecho se entra en la opcién eleglda

Si se quiere salir de esta pantalla y terminar, se puede
pulsar el botén de TEST de nuevo, o bien el pulsador de START.

5.2.- SONIDO Y VIDEO

Al elegir esta opcibédn aparece en la pantalla:

- SONIDO -
VOLUMEN
PUBLICIDAD

Con el flipper izquierdo elegimos una de las dos opciones,
con el flipper derecho nos situamos en ella.

Para volver al menu anterior pulsamos el botén de START.
Para salir|completamente podemos pulsar el botén de TEST.

5.3.- AJUSTE DE | VOLUMEN

Esta opcién sirve para ajustar el volumen del sonido.

En la pantalla apareceréa:

- VOLUMEN -

La barra horizontal, mds O menos larga corresponde al
volumen actual del sonido.

Para subirlo, pulsaremos el flipper derecho, y para bajarlo,
el flipper izquierdo.

Para salir al menu anterior, pulsar START.
Para salir totalmente de ajustes, pulsar TEST.

pagina 32



il 5 [NSERCTON DE PUBLICIDAD

Fsta opciﬁﬁ sirve para poner la publicidad que se desee que
aparezca mientras la maquina no est& en juego.

Se dispone| de una pantalla completa de dos lineas de 14
caracteres cada'una.

Al elegir esta opcibén aparece en la pantalla el cursor en
la parte izguisrda, que nos indica donde se va a situar la
primera letra que pongamos.

Con el flipper izquierdo se va hacia atrés en el abecedario.

Con el derecho se va hacia adelante en el abecedario.

Para fijar una letra o caracter, se pulsa START.

El procedimiento para escribir la publicidad es el mismo en
esencia que el seguido para la inscripcién de los Records
descrito en el apartado 4.2, con la diferencia de la cantidad de
caracteres que pueden introducirse.

El cursor al fijar el ultimo caracter de una linea cambia
automaticamente a la linea siguiente, no pudiendose retroceder
para borrar los caracteres de la linea anterior.

5.5.- AJUSTES DE JUEGO

Al elegir esta opcién del mend principal, nos aparecera en
pantalla:

PUNT. MIN
BOLAS

BOLAS EXTRA
PREMIOS

Igualmente, con el flipper izquierdo nos situaremos en la
opciétn deseada y con el derecho entraremos en ella.

Para regresar al menu principal, basta con pulsar START.

Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.6.— PUNTUACION MINIMA !
Esta opciétn nos permite poner la puntuacién minima a superar
para no dar salida nula. Normalmente este valor es "100.000".
La pantalla que aparece ser& de la forma:

- PUNT. MINIMA -

PUN. MIN.:100000

Con el flipper izquierdo variamos hacia valores inferiores.

Con el flipper derecho variamos hacia valores superiores.

Para fijar el wvalor y salir al meni anterior pnlsaremos
START.

Para salir de ajustes pulsaremos TEST.
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5.7.~ BOLAS/VIIRT.TAS

Al elegir esta opcién, nos apareceré en pantalla:

-BOLAS/VUELTAS -
NUM. BOLAS
ORBITAS
DIANAS

~ lgualmente, con el flipper izquierdo nos situaremos en la
Opcibn deseada y con el derecho entraremos en ella.
Para regr%sar al menu anterior, basta con pulsar START.
Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.8.- NUMERO DE BOLAS

Esta opcién sirve para fijar el numero de bolas por jugador
en cada partida.

Al elegirla, aparece en pantalla:

- BOLAS - |
NUM. BOLAS: 3

Con el flipper izquierdo variamos hacia valores inferiores.
Con el flipper derecho variamos hacia valores superiores.
Para fijarla y salir al menu anterior pulsar START.

Para salir de ajustes pulsar TEST.

- 5.9.- ORBITAS

Esta opcidén sirve para fijar numero de Orbitas para

conseguir Bola Extra.
nl elegirla, aparece en pantalla:

-~ ORBITAS - |
ORBiT#S: 10

Con el flipper izquierdo variamos el numero hacia valores _ !

inferiores. :
Con el flipper derecho variamos el numero hacia valores

superiores.
Para fijarla y salir al mend anterior pulsar START.

Para salir de ajustes pulsar TEST. |
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5.10.- DIANAS

Esta opcién sirve para fijar el numero de Dianas para
conseguir Bola Extra.
Al elegirla, aparece en pantalla:

- DIANAS -

DIANAS: 10

Con el flipper izquierdo variamos hacia valores inferiores.
Con el flipper derecho variamos hacia valores superiores.
Para fijarla y salir al menu anterior pulsar START.

Para salir de ajustes pulsar TEST.

5.11.- BOLAS EXTRA

Esta opcién sirve para fijar el numero de bolas extras por
bola, para elegir si se quiere dar bolas extra cuando se esté
jugando una bola extra y la puntuacion para conseguir Bola Extra.

Al elegirla, aparece en pntalla:

— BOLAS EXTRA -
BOLAS EXTRA N.:3
B.EX EN B.EX:NO
PUNT.:400000000

La primera de las opciones permite fijar el numero de bolas
extra méximo por bola; la segunda permite elegir si se quiere
permitir obtener bolas extra cuando se esta jugando una bola
extra. En esta opcién los valores a elegir ser&n SI o NO; la
tercera opcion fija la puntuacion para dar Bola Extra.

Con el flipper izquierdo variamos hacia valores inferiores.

Con el flipper derecho variamos hacia valores superiores.

Para fija%_as y salir al ment anterior pulsar START.

Para salir|de ajustes pulsar TEST.

5.12.- PREMIOS Y ESTADISTICAS

En esta opcién tenemos todo lo relacionado con valores de
juego en cuanto a premios.
Al seleccionar esta opcién aparece en la pantalla:

-~ PREMIOS -
ESPECIALES
PARTIDA
ESTATIDISTICAS

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién descadn
y con el derecho entraremos en ella.
Para regresar al menu an%erior, basta con pulsar START.
Para salir completamente de ajustes, pulsaremos.TEST.
W
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5.13.- ESPECIALES Y JACKPOT

Con esta opcién podemos poner el numero maximo de especiales
por contactos que puede conseguir un jugador en una partida y los
puntos conseguidos al obtener Jackpot.

Al seleccionarla aparece en pantalla:

[~ESPECIALES/JPOT-
ESPECIALES: 3
JPOT: 40000000

Con el flipper izquierdo variamos el valor hacia valores

inferiores.
Con el flipper derecho variamos el valor hacia wvalores

superiores.
Para volver al ment anterior pulsar START.
Para salir de ajustes pulsar TEST.

5.14.- PUNTOS 4 PARTIDA GRATIS

Esta opcién nos permite fijar los puntos a los que se
concede partida gratis.
Al elegirla, aparece en pantalla:

-. PARTIDA -
A LOS:
2)8000000
1)6000000

Con el flipper izquierdo ponemos valores inferiores.

Con el flipper derecho ponemos valores superiores.

Para fijarlas START.

Para salir al ment anterior hay que fijarlos antes con

START.
Para salir de ajustes pulsar TEST.

5.15.- ESTADISTICAS P,

Esta opcién contiene los datos estadisticos de partidas y

premios concedidos por la maquina.
Al elegir esta opci6tn aparece en pantalla:

- ESTADISTICA -
PARTIDAS
BOLA EXTRA
BORRADO

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién deseada
y con el derecho entraremos en ella.

para regresar al menu anterior, basta con pulsar STAKI.

para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.
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5.15.1.- PARTIDAS

Esta contiene los datos estadisticos de partidas concedidos
por la mAquina.
Al elegir esta opcibn aparece en pantalla:

- PARTIDAS -
GENERALES
POR CONTACTOS

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién deseada
Yy con el derecho entraremos en ella.

Para regresar al menu anterior, basta con pulsar START.

Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.15.2.- GENERALES
Nos permite  visualizar en pantalla los datos

correspondientes a partidas totales y premios de partidas.
Al seleccionarla, aparece en pantalla:

FP.TOTALES 0
P.PUNTOS O
P.LOTERIA 0

Para volver al mend anterior pulsar START:
Para salir completamente de ajustes pulsar TEST.

5.15.3.- POR CONTACTOS
Nos permite visualizar los datos correspondientes premios

de partidas conseguidas por contactos.
Al seleccionarla, aparece en pantalla:

PAS.1-5 0
PASILLO 7 0

Para volver al mend anterior pulsar START.
Para salir| completamente de ajustes pulsar TEST.

5.15.4.- ESTADISTICA DE BOLAS EXTRA

Esta contiene los datos estadisticos de bolas extra
concedidos por la méquina.
Al elegir esta opcién aparece en pantalla:

- BOLAS EXTRA -
BOLAS EXTRA 1
BOLAS EXTRA 2
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Y con

915

5.15.

8. 15,

Con el flipper izquierdo nos cituaremos en la opcidn deseada
o1 derechn entraremos en ella.

Para reqresar al ment anterior, basta con pulsar START.
Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.- ESTADISTICA DE BOLAS EXTRA 1}

Al seleccionar esta opcidn aparecera en pantalla:

“BOLAS EX. EST.-
BE.TOTAL 0
BE.SCORE 0

| BE.PAS.8 0

Para volver al menu anterior pulsar START.
Para salir completamente de ajustes, pulsar TEST.

6.- ESTADISTICA DE BOLAS EXTRA 2

Al seleccionar esta opcién apareceré en pantalla:

~BOLAS EX. EST.-
BE.TRAGAB. 0
BE.RAMPAZ. 0

para volver al mena anterior pulsar START.
Para salir completamente de ajustes, pulsar TEST.

7.- BORRADO

Al seleccionar esta opcién aparecera en pantalla:

- BORRADO -
RECORDS
PUBLICIDAD
TODO

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién deseada

y con el derecho entraremos en ella.

5,15

Para regrésar al menu anterior, basta con pulsar START.
para salir| completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

8.- BORRADO DE RECORDS

Esta opcién borra los datos de los Records conseguidos por

los jugadores, restableciendo los nombres y puntuaciones con las

que 1

a maquina sale de fébrica,

Al seleccionarla, aparecerd en pantalla:
BORRANDO
RECORDS
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5: 15,9, RORRADO DE PURILICIDAD

Esta opcién permite borrar completamente la publicidad de
manera que si se cambia la maquina de establecimiento pueda no
salir nada en pantalla de publicidad.

Una vez seleccionada sale por la pantalla:

RORRANDO
PUBLICIDAD

5.15.10.- BORREDO DE TODO

Con esta opcién se borra totalmente 1la memoria de
estadisticas de partidas y premios.

Se borran también los Records obtenidos por los jugadores,
se borra la publicidad y se restablecen los valores de fébrica.
El volumen se pone a seis pasos.

Al seleccionar esta opcién aparece en pantalla:

BORRANDO
TODO

y a continuacion:

ESTABLECIENDO
VALORES FABRICA
PULSE START

Al pulsar START vuelve al menu anterior.

5.16.- TEST TECNICO

Esta opcién del menu principal permite hacer test de
diversas partes de la méquina.
Al seleccionarla aparece en pantalla:

- TECNICO -
TEST TABLERO
CREDITOS
FALTA

5.16.1.- TEST TABLERO

Esta opcién permite verificar el tablero, los contactos y
luces de la méquina.
Al seleccionarla aparece en pantalla:

— TBST -
BOBINAS
LUCES
CONTACTOS

bor
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i
Con el fli t@r izquierdo nos situaremos en la opcién deseada
Y con el derecho entraremos en ella.
Para regreéar al menu anterior, basta con pulsar START.

Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.16.2.- TEST DE ROBTNAS

Al entrar en esta opcién aparece en la pantalla:

-~ TEST BOBINAS-
(RELE ACTIVADO)
BOB. NUM.: 1

Sucesivamente se van activando las distintas. bobinas y
aparece su numero en pantalla. Los cédigos de las bobinas son los
descritos en el apartado 2.3.1. Una vez finalizada la prueba de
todas las bobinas se verifican todos sus fusibles.

Si durante la verificacién de las bobinas se encontrase

alguna anomalia, ésta quedar4 reflejada en la pantalla.
Las p051bles averias quedan descritas en el apartado 2.4..3.
Una vez concluida la verificacién se reinicia otra vez el

test de bobinas.
Se puede salir en cualquier momento al menu anterior,

apretando el pulsador de TEST.

5.16.3.- TEST DE LUCES

Al elegirla nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -
TEST LUCES 1
TEST LUCES 2
TEST LUCES 3

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién deseada

y con el derecho entraremos en ella.
Para regresar al meni anterior, basta con pulsar START.

Para salir completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.16.4.- TEST DE LUCES 1

Al elegirla nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -

LUZ: LCl

Y se 1iran encendiendo secuencialmente y por el orden
establecido en el apartado 2.2.2 las luces controladas y los

flashes. L
Al termin se reinicila el test.

o
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Se puede =alir en cualquier momento al menu anterior,
apretando el pulsador de TEST.

5.16.5.- TEST DE LUCES 2

Al elegirla nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -

Luz: LC1

Elegimos el numero de luz que queremos encender con los
flippers. -

Se puede salir en cualquier momento al ment anterior,
apretando el pulsador de TEST o el boton START.

5.16.6.- TEST DE LUCES 3

Al elegirla nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -
LUCES CONTROLADAS

Se encenden a la vez todas las luces controladas. §Si

queremos encenderlas otra vez pulsaremos un flipper y pulsando
Start iremos al Test siguiente.

Nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -

LUCES FIJAS

Se encenden a la vez todas las luces fijas. Si queremos

encenderlas otra vez pulsaremos un flipper y pulsando Start
iremos al Test siguiente.

Nos aparece en pantalla:

- TEST LUCES -

FLASHES

Se encenden a la vez todas los flashes. Si queremos

encenderlos otra vez pulsaremos un flipper y pulsando Start
iremos al Menu anterior. ;

Se puede salli en cualquier momento al menu anterior,
apretando el pulsador de TEST.
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5.16.7. ELECCION DE TEST DE CONTACTOS

Al elegirla nos aparece en pantalla:

— TEST CONTACTOS -
TEST CONTACTOS
TEST ENV-REC
COLOCAR BOLAS

Con el flipper izquierdo nos situaremos en la opcién deseada

y con el derecho entraremos en ella. -
Para regresar al menu anterior, basta con pulsar START.

Para saliW'completamente de ajustes, pulsaremos TEST.

5.16.8.- TEST DE CONTACTOS

funcionamiento de los

Nos permite verificar el correcto )
Una vez elegida esta-

contactos del tablero y de la méquina.
opcién se muestra en pantalla:

— TEST CONTACTOS -
CON: C32
FLIPPER DERECHO

Segin vamos actuando sobre los contactos, éstos van
apareciendo con el cédigo referido en el apartado 2.1.1.

para salir del test de contactos basta con pulsar el botén
de TEST. En ese momento aparece en la descripcién del contacto
el pulsador de TEST y pasados  unos segundos retorna
automaticamente al mend anterior.

5.16.9.— TEST DE ENVIO-RECEPCION

Esta opcion se usa para probar la comunicacion entre la CPU
de 8 bits CPU y la de 16 bits.
En la pantalla se puede ver:

ENVIA: 1
RECIBE:1

El numero enviado de ser igual al numero recibido. Si no lo
es, es posible que haya un error de comunicacién entre las dos

CPU.

5.16.10.- COLOCAR BOLAS

Esta opcion se usa para colocar las bolas al embalar la

maquina. _
Se muestra en pantalla:

COLOCAR BOLAS

Cuando las bolas estan en la Salida de Bolas:
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BOLAS OK

]

Y a continuacion se sacan las bolas, volviendo al menu
anterior.

5.16.11.- MONEDERO ELECTRONICO

Al entrar én esta opcién aparece en la pantalla:

2 DE 25 CRED:1
1 DE 100 CRED:3
1 DE 200 CRED:7
1 DE 500 CRED:18

Apareciendo los nimeros de la primera linea més brillantes.
El primero es el numero de monedas de 25 pts. que dan un crédito
(segundo ntmero) .

Podemos ir variando todos los nUimeros uno por uno con ambos
flippers: el flipper derecho sirve para cambiar a valores mayores
que el actual y el izquierdo para valores menores.

No se permite poner valores "ilégicos"™ de monedas vy
créditos, por lo que los margenes de variacion de todas las
cantidades estan limitados.

Por la misma razén se puede observar que al alterar los
valores, pueden cambiar los de las lineas siguientes, para
conservar la coherencia con los que se estan modificando.

Una vez ajustada cada cantidad se pulsa START para pasar a
la siguiente. Cuando se han fijado todas las cantidades se pasa
automaticamente al mend anterior.

Se puede salir en cualquier momento, pulsando el botén de
TEST, teniendo en <cuenta que los valores que se hayan
seleccionado en ese momento serdn los recogidos por la mAquina.

Una vez programados las cantidades de monedas y los créditos
pulsaremos el botén de TEST para salir de programacién y ajustes.

Ahora necesitaremos poner el monedero electré4nico N50 en
situacién de que dé los pulsos en multiplos simples de monedas
de 25 pts., es decir:

1 moneda de 25 = 1 pulso

1 moneda de 100 = 4 pulsos
1 moneda de 200 = 8 pulsos
1 moneda de 500 = 20 pulsos

Para ello deben ponerse los microswitches del monedero N50
como sigue:

OFF OFF OFF OFF
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5.16.12. FALTAS

Con esta opcién podemos poner el numero de faltas
permitidas.
Al seleccionarla aparece en pantalla:

- FALTAS -
FALTAS: 1

Con el flipper izquierdo variamos hacia valores infegiores.

Con el flipper derecho variamos hacia valores superiores.

Para volver al menu anterior pulsar START.

Para salir de ajustes pulsar TEST.

Si el numero de faltas es 3 se permitira hacer dos faltas,
antes de pasar al procedimiento explicado en el apartado de
falta, dando un aviso en la pantalla por cada falta que se
detecte. En el caso de que sean dos, se dard un aviso y Si1 el
nimero es 1, se dar4 falta inmediatamente.
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SECCION 6
DESPIECE GENERAT

figura 6-1

DESPIECE GENERAL
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6.1.- RELACION DI PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
1.~ Cabeza Pinball completa (IO)- 040-003 1
2.- Rejilla aireacién 150x150 003-265 2
3.- Escuadra cierre puerta luces 001-085A 3,
4.- Escnardra refuerzo giro cabeza 003-342 2
5.~ Placa expansion drivers 10 MOON 011-033A 1
6.- C.P.U. 16 hits IO MOON 011-029A7 1
7.- Placa Amplificador Sonido 011-024 1
8.- Placa drivers 10 MOON 011-027A 1
9.- C.P.U. 8 bits 011-030A 1

10.- Placa Alimentacién display 011-023 1

11.- Fuente Alimentacién 10 A. FAL10A 1

12.- Tornillo DIN 931 M10x100 931-10X100 2

13.- Tabla bombillas frontal completa 025-051 1

14.- Lampara, tubular 6.3V 250mA GE44 24

15.- Portalér'1baras Z 1l4mm. 070-006 24

16.- Portafusibles y Fusibles 6x32 P12-6x32 1

17.- Cierre plherta luces 001-085 1

18.- Frontal serigrafiado IO MOON 025-063A 1

19.- Perfil U-52 mm. 018-064 2

20.- Rejilla altavoz 4" 001-043 2

21.- Altavoz RT.141M SQUAWKER, 4P 35W 034-012 1

21b.-Altavoz T.30F16G TWEETER, 5W 025-064 1

22.- Puerta Visualizador maniobrada 295-010 1

23.- Visualizador Plasma y controlador 011-022 ]

24.- Metacrilato puerta visualizador SPi15 1

25.- Bisagra puerta luces 025-102 2

26.- Bisagra puerta display 025-102 2

27.- Mueble Pinball completo (IO) 040-004 1

28.~- Tablero de juego completo (IO) 027-066 1

29.- Chapa fondo tablero seriegrafiado 027-034 1

30.- Cierre de acero pintado 01-2305 1

31.- Escuadra enganche de fijacién 003-368 2

33.- "U" sujecibn compas 003-382 1

34.- Escuadra giro tablero derecha 003-377 1

35.- Escuadra giro tablero izquierda 003-376 1

36.- Escuadra giro tablero dcha-izquierda 003-246 2

37.- Compéas sujecibdn tablero 003-381 1

*Eé - Escuadra de apoyo 001-329 2

35 Escuadra yiro cabeza derecha 000-001D 1

40.- Escuadra giro cabeza izquierda 000-001 1

41.- "U" trasera mueble 001-038 1

42.- Banda lateral de 1140 mm. izq. 003-258A 1
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EONCEPTO CLAVE CANTIDAD
43.- Banda laleiral de 1140 mm. dcha. 003-258 1
th.— Guia cristal 1100 mm. 018-017 2
45.- Base de cierre completa 041-631 1
46.- Guia tope pulsador 018-039 2
47.- Cuerpo gquia pulsador flipper 018-019 2
18.- Grupo contacviu [lippet 051-103 Z
49.- Pulsador de Flipper rojo tras. 018-020 2
50.- Pulsador redondo med.empotrado RM-E 068-423 1
51.- Tirador con guias largo 041-112 1
52.- Altavoz 8" 30W WOOFER 8AG/1IN 1
53.- Rejilla altavoz 200x200 001-046 1
54.- Placa Alimentzcién luces y bobinas 011-028 1
55.- Transformador Pinball I0 MOON 025-033 1
6.~ Conjunto puentes de diodos 021-162A 1
57.- Unidad de Falta | 298-004 1
58.- Caja Red portafusible y pulsadores 069-305 1
59.- Interruptor bipolar rabillo corto 013-462 1
60.- Chapa perforada 50%x50 12 mm. 003-349 1
61.- Chapa sujecidn patas 001-033 4
62.- Tornillo sujecién patas 933 M10x70 933-10X70 8
63.- Pata de mueble con nivelador 025-031 4
64.- Conjunto Faca 041-601 1
65.~ Fusible 32 7A 35-7A 1
66.- Fusible Ex32 8A 35-8A 1
67.- Fusible 6x32 TA 35-7A 1
68.- Fusible 6x32 1A 35-1A 1
69.- Fusible 6x32 1A 35-1A 1
70.- Fusible 6132 8A 35-8A 1
71.- Conjunto placas portadocumentos 110-081 1
72.- Luna Templalux 5 mm. 1098x538 010-061 1
73.- Perfil "U" 52 mm. 018-064 2
74 .- Puerta "Williams" una entrada 068-403 1
75.- Monedero electrédnico AZKOYEN N-50 1
76.- Cajon de monedas 025-032 1
77.- Escuadra fijacién cajén monedas 003-821 1
78.- Chapa sujeciédn luna frontal 025-105 1
79.- Cable de red - 010-010 1
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6.2.- CONJUNTO LUMPER

figura 6-2 CONJUNTO BUMPER

\



.7.1.- RELACTON DE PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
CONJUNTO BUMPER 058-503 5
1.- Chapita de fleje de 0.5 mm. 001-511 1
2.- Tope M-& 001-644 1]
4.- Arandela de bumper 001-888 1
5.- "U" de bumper 001-889 4
6.- Chasis de bumper 001-890 1
7.- Muelle recuperador cono 017-079 ]
8.- Muelle accionador contacto 017-080 1
9.- Manguito de 5 mm. 018-276 1
10.- Tubo bobina de 43,5 018-277 1
11.- Cabeza bumper blanca 018-364A 1
2.- Meteorito en goma 027-063 }
13.- Balancin de bumper 018-387 1
14.- Cono de bumper alto 018-390 1
15.- Accionador contacto bumper largo 018-391 1
16.- Base de bumper alta 018-392 1
17.- Arandelas de laton 023-025 1
18.- Bobina blanca 050-205 1
19.- Grupo contacto bumper 051-733 1
20.- Arandela din 6798 M-4 6798-4 4
21.- Arandela din 6799 M-8 6799-8 1
22.- Arandela din 125 M-4 125-4 2
23.- Tuerca din 985 M-5 985-5 1
24 .- Lampara tubular 6.3V/250mA GE44 1
25.- Hilo de cobre 0,50 mm. rojo HO50RO 1
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6.3.-

GRUPOS DE ROBINAS

figura 6-3 GRUPOS DE BOBINAS
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6.3.1.~ PELACTON DE PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
GRUPO BOBINA RETENCION MULTIBOLA 027-059 1
[ GRUPO BOBINA DIVERTER MULTIBOLA 027-059 1
GRUPO RORINA !DIVERTER RAMPA 027-058 1
| GRUPO BOBINAT%LIPPER DERECHA CORTA 056-510A 1
L.~ Escuadka fijacién bobina 001-806 1
E:_ 2.~ Nucleo de 78 con alojamiento 001-811 1
2a Nucleo retencién Multibola 027-041 1
2al.- Muelle del impulsor 017-073 1
2a2.- Arandela plana M-10 125-10 1
2a3.- Arandela de seguridad 6799-8 1
3.- Bobina Azul 050-206 1
4.- Chasis de flipper derecho 003-813 1
5.~ Anillo goma negra del 008 015-029 1
6.- Muelle grupo flipper 017-070 1
B 1.- Arandela de latén con cuello 025-107 1
8.- Tubo bobina de 43,5 018-277 1
9.- Disco biela flipper 018-334 1
10.- Casquillo autofijacién de 6 mm. 018-335 1
11.- Cojinete de flipper 018-338 1
12.- Cabeza flipper blanca derecha corta | 018-344 1
13.- Arandelas de latén 023-005 1
15.- Biela de flipper derecho 056-108 1
16.~- Biela flipper esp. con eje corto 056-208 y |
16a.- Eje biela Multibola 027-002 1
16b.- Eje biela diverter 027-001 1
16bl.- Goma cilindrica negra 015-020 1
17.- Tornillo DIN 7981 M-3,9x16 7981-7x5/8 1
18.- Pasador DIN 1481 M-3x12 1481-3x12 1
19.- Arandela DIN 6798 M-4 6798-4 2
20.- Tope nuclea M-5 001-644 1
21.- Tornillo Allen M 5x12 912-5x12 2
22.- Tornillo DIN 933 M-4x6 933-4x6 2
23.- Tuerca DIN 985 M-§ 985-5 1
24.- Bobina flipper negra B55-750 1
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6.4 .- CONJUNTO FLIPPERS

[

figura 6-4 CONJUNTO FLIPPERS
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6.1

-1.- RELACTON DFE PARTES
CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
l.- Chasis de flipper izquierdo B13104L 1
2.- Chasis de flipper derecho B13104R 1
[ 3. Tuerca DIN 934 M-3 934-3 2
A.- Toarnilla DIN 84 M-3210 g4-3x10 2
6.- Arandela DIN 6798 M-3 6798-3 2
7.~ Escuadra sujecién contacto de corte 01-9375 1
9.- Grupo contacto corte de flipper SW-1A193 1
10.- Separador de’ cartulina 20-6516 1
11.- Tornillo DIN 912 M-5x12 912-5x12 2
12.- Arandela DIN 6798 M-5 6795%% 2
13.- Escuadra tope nucleo completa 1a-12111 1
14.- Tubo bobina flipper 03-7066-5 1
15.- Bobina flipper FL-11629 1
16.- Escuadra fijacién bobina flipper 01-7695 1
17.- Tornillo DIN 7985 M-3x8 7985-3x8 2
18.- Muelle de flipper 10-364 1
15.- Manivela flipper izguierdo completa B13882L 1
20.- Manivela Elipper derecho completa B13882R 1
21.- Casquillo nylon eje flipper 03-7568 1
22.- Tornillo DIN 84 M-3x10 84-3x10 3
23.- Goma tope de flipper 23-6577 1
24 .- Tuerca DIN 934 M-3 934-3 2
25.- Cabeza flipper con nucleo 20-9250-5 1
26.- Goma flipper roja 015-032 1
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6.5.~ CONJUNTO TACA

figura 6-5 CONJUNTO TACA
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v Ao RETL.ACION DE PARTES
CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
TACA 041-601 1
1.- Bastidor del taca 001-064 1
2.- Escuadra sujecién bobina taca 001-065 1
3. Goma conica de tope 015-009 1
(3.~ Tubo bobila de 75 018-046 1
5.- Nicleo de!|53 hueco con punta 041-110 1
6.- Bobina blanca 050-205 1
7.- Arandela DIN 125 M-4 125-4 4
8.- Arandela DIN 6798 M-4 6798-4 4
9.- Tornillo DIN 933 M-4x8 933-4x8 4
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BANCADA DE DIANAS

6.6. -

figura 6-6 BANCADA DE DIANAS



6.6.1. m?.!.r\r:'lr.”\! DE PARTES

|

|
CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
BANCADA DIANAS 5 ELEMENTOS "Se suministra completa™ | 074-318A 1
19.- Grupo contacto 051-718 9
20.- Chapita de fleje de 0,5 mm. 001-511 2
28.- Tornilla DIN 933 M-3x20 933-3x20 10
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6.7.- UNIDAD DE FALTA

figura 6-7 UNIDAD DE FALTA
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6.

7

-1.- RELACTON DE PARTES
CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
UNIDAD DE FALTA 298-004 1
1.- Escuadra de péndulo 001-112 1
2 Varilla de péndulo 001-113 1
3.~ Escuadra de masa del péndulo 001-117 1
4.- Péndulo 010-013 1
LE;_ Tornillo DIN 933 M-4x8 933-4x8 1
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6.8.- GRUPO EXPULSOR BOLA CAUTIVA

figura 6-8 GRUPO EXPULSOR BOLA CAUTIVA
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-1.- RELACION DE PARTES

CONCEPTO . CLAVE CANTIDAD
| 1.2 Chasis receptor bola cautiva 027-004 1
2.- Chasis bobina bola cautiva 027-005 1
3.- Escuadra sujeci6n bobina bola cautiva | 027-006 1
1 Minirruptor TWDS5 83170 1
5.- Tornillo DIN 7985 M-2x10 7985-2x10 2
6.~ Diodo 1N4001 1N4001 1
7.~ Bobina Blanca 050-205 1
8.~ Tubo bobina de 75 018-046 1
9.- Muelle del impulsor 017-073 1
10.- Nucleo con punta bola cautiva 027-008 1
11.- Goma coénica de tope 015-009 1
12.- Tornillo DIN 7985 M-4x8 7985-4x8 2
13.- Arandela DIN 6798 M-4 6798-4 2
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— ©.9.- GRUPO IMPULSOR DE BANDA ALTO —

figura 6-9 GRUPO IMPULSOR DE BANDA ALTO
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6.9, GRUPO IMPULSOR DE RANDA ALTO

figura 6-9 GRUPO IMPULSOR DE BANDA ALTO
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RELACTON DE PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
l.- Chapita de fleje de 0.5mm 001-511 2
2.- Tope M-5 001-644 1
4.- Escuardia (ijacién bobina 001-80% ]
6.- Chasis alta de impulsor 001-851 1
7.- Muelle del impulsor 017-073 1
8.- Manguito de 5 mm. 018-276 1
9.- Tubo bobina de 43.5 018-277 1
10. - Palanca de impulsor alta c/nucleo 50 018-342 1
11.- Arandelas de latén 023-005 1
12.- Bobina blanca 050-205 1
13.- Grupo contacto vertical impulsor 050-736 2
14.- Arandela DIN 6798 M-4 6798-4 2
15.- Tornillo DIN 933 M-3x20 933-3x20 4
16.- Tornillo DIN 933 M-4x6 933-4x6 2
17.- Tuerca DIN 985 M-5 985-5 |
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6.10.- TIRAPDOR CON GUIAS 1.ARGO

[———

figura 6-10 TIRADOR CON GUIAS LARGO
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6.11.1.- RELACION DE PARTES
CONCEPTO l i CLAVE CANTIDAD
TIRADOR CON GUEAS LARGO 041-112 1
1.- Arandela'flel tirador 001-057 3
2.~ Chapa sujecién tirador 001-059 1
Goma puanta biradon 015-004 1
4.~ Muelle tope tirador 017-001 1
S.- Muelle recuperador tirador 017-003 1
L. - Lojinete titador 018-026 1
7.~ Eje con empufiadura 041-108 1
8.- Escudo con guias 041-113 1
9.- Arandela DIN 6799 M-9 6799-9 1
10.- Arandela DIN 6798 M-3 6798-5 2
11.- Tuerca DIN 934 M-5 934-5 2

7
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6.11.- TABLERO DE JUEGO

figura 6-11 TABLERO DE JUEGO
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6

-11.1.

RELACION DE PARTES

[ concepro CLAVE CANTIDAD
1.- Chapa serigrafiada fondo tablero 027-034 1
IA. - Adhesivo serigrafiado fondo tablero 027-034A 1
Fscuadra gire tablero izguierda 003-376 1
| 3.° Escuadra giro tablero derecha 003-377 1
1.- "U" sujeciébn compéas 003-382 1
5.- Compés sujecibn tablero 003-381 1
6.- Escuadra giro compéas 003-380 1
7.- Tuerca DIN 934 M-5 934-5 1
8.- Tornillo DIN 84 M-5x15 84-5x15 1
9.- Tuerca ciega M-4 1587-4 22
10.- Puente alambre tarjetero 025-022 1
11.- Tarjetero serigrafiado 10 MOON 01-2274B 1
13.- Separador circuito SRS6-4N 2
14.- Complemento salida de bolas 01-2298 1
15h Tornillo DIN 933 M-4x8 933-4x8 2
I 6 Arandela de presién DIN 6798 M-4 6798-1 2
17.- Escuadra sujecién embellecedor 001-296 1
18.~- Esparrago M-4 80 mm. 025-030 2
19.- Tuerca ciega M-4 1587-4 22
20.- Escuadra enganche fijacién 003-368 2
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STLUETAS DEDL TARLERO
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figura 6-12 SILUETAS DEL TABLERO



©.12.1.< RELACION Di PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
JUEGO DE SILUETAS 10 MOON
{se vende todo el conjunto completo) 027-072 1
18 y 19.- Adhesivo seriegrafiado de rampas | 027-068 1
\ vendon juntos)
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6.13.- SURCOIIIINTOS DEL TABLERO (1)

figura 6-13 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (1)



6.13.1.- nm.?\r:t‘ N DE PARTES

CONCEPTO CLAVE l CANTIDAD
(1)
1.- Escuadra alambre pasillo 001-309 15
~ 2.~ Alambre pasillo 017-016 14
" 3.- Alambre pasillo corto 027-013 1
4.- Accesorio micro 41 mm. 170-A1 3
5.- Diodo 1N4001 1N4001 80
6.~ Tornillo DIN 7985 M-2x10 7985-2x10 16
7.~ Minirruptor IWDS 83170 15
(2)
1.- Tornillo DIN 7985 M-2x10 7985-2x10 2
2.- Chapa accesorio micro 025-061 1
3.- Accesorio micro 41 mm. 170-A1 1
4.- Minirruptor IWD5S 83170 1
5.- Diodo 1N4001 1N4001 1
6.~ Escuadra sujecién micro rampa 025-021 1
(2) CIRCUITO DIANA REDONDA ROJA 051-781 3
(4) GRUPO CONTACTO DE FLIPPER 051-103 2




6.14.- SURCONJUNTOS DEL TABLERO (2)
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figura 6-14 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (2)
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6.14.1.

PELACION DE PARTES
p—
| CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
_1il_zifffonno DE PIRULO DE 46 021-203 7
(2)
| 1. Tusrea siega i 1587-4 14
___&E Tirafondo de pirulo o/ esp. 46 021-205 17
(3)
1.~ Tornillo DIN 7985 M-4x8 7985-4x8 1
2.- Anillo goma negra del 002 015-023 1
3.~ Goma cilindrica negra 015-020 1
o 4.- Pirulo torneado acero 018-204 1
5.- Arandela plana DIN 1256 M-5 125-5 1
6.- Arandela presibén DIN 6798 M-5 6798-5 1
7.- Tuerca autoblocante DIN 985 M-5 985-5 1
(4)
l.- Anillo goma negra del 001 015-021 1
Z.- Firulo met4lico pequefio 027-003 1
3.- Arandela plana DIN 125 M-4 125-4 1
4.- Arandela presién DIN 6798 M-4 6798-4 1
5.- Tuerca autoblocante DIN 985 M-4 985-4 1
(5)
1.- Cabeza pirulo cénico blanco 018-171A 10
2.~ Base pirulo cénico blanco 018-170A 10
(6) PIRULO ROJO TRASLUCIDO 018-166 14
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SURCONJUNTOS DEIL TARLERO (23)

figura 6-15 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (3)
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6.15

-1.~- RELACION DE PARTES

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
1.- Carril deslizante inferior izquierdo 027-017 1
2.- Carril deslizante inferior derecho 027-016 1
3. Deslizante inferior planeta 027-014 1

[ F1.- Fleje entrada rampa salida bolas 027-032 1

F2.- Fleje entrada rampa circular 027-030 1

F3.- Fleje entrada rampa grande 027-031 1
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i DEL TARLERO (1)

THRECONUINT O

<16,

G

___I'I.___I_I

==

figura 6-16 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (4)
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RELACTON DR MPARTRES

T T CLAVE CANTIDAD
1.- Goma flipper roja 015-032 1
2.~ Anillos goma negra del 010 015-027 2

Y Ani)Yas aoma negra del 001 N15-021 10
4-ZWEE;ETEIIE;E?EE;—ﬁegra 015-020 10

5.- Anillos goma negra del 004 015-026 3
6.~ Anillos goma negra del 006 015-025 2
7.~ Anillos goma negra del 008 015-029 1
75??“;;;1103 goma negra del 011 015-024 2

bi
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TIRCONIUNTOS DEL TARLERO (5)
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figura 6-17 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (5)




CONCEPTO

[ N YA

CLAVE CANTIDAD
[ s Conjunto completo salida de bolas 027-048 1
2.- Minirruptor IWD5 83170 4
i Avcesnrio miere e 41 mm 170 A1 1
4. Rlambre picro multibola | 021071 1
S. Minirruptor IWD5 3170 1
A.- Robina 4L]jda de hnlas 10 MOON N50-508 1
r-—:i Pand$ 1ninr11 salida de bholas BID-9 n27-037 ]
8.- Banda lateral salida de bolas BIO-10 | 027-038 1
9.- Banda lateral salida de bolas BIO-11 | 027-039 1
10.- Banda lateral salida de bolas BI0O-12 | 027-040 1
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igulra 6-18 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (6)
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CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
P1l.- Puente de alambre tarjetero 025-022 1
P2.- Puente de alambre 2.5 mm de 48 027-019 1
F Puae: it e alambee 4 49 n27-020

[ P4.- Puente de alambre 2.5 mm de 65 027-021 1
PS. - Purnte de alambire 4 mm de 245 027-015 1
1.~ Banda lateral BID-2 027-029 1
2.- Panda lateral BIN-1 027-028 1
3.- Banda lateral BIO-10 027-009 1
4.- Soporte salida de bolas BIO-5 027-010 1
5.- Banda lateral fondo tablero BIO-8 027-053 1
6.- Banda lateral BIO-6 027-054 i
7.- Banda lateral BIO0-7 027-055 1
9.- Banda refuerzo rampa BR2I 027-022 1
10.- Banda refuerzo rampa BR2D 027-023 1
11.- Banda refuerzo rampa BRII 027-024 1
2.~ Banda refuerzo rampa BRI1D 027-025 1
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figura 6-19 SUBCONJUNTOS DEL TABLERO (7)




(\

1907

FELACION DE TARTES
|
!

CONCEPTO CLAVE CANTIDAD
1.- Puente de alambre PUIO-2 027-047 1
Z2.- Puente de alambre PU-1 001-272
2 Tiiente e nylon de 38 radn n1e 179 3
4.- Escuadra salida de bolas 027-027 5
f.- Alambre puente rampa APU-2 N27-012 1
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figura 6-20 VARIOS
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FARTES

CONCEPTO ! CLAVE CANTIDAD
1.- Portalamparas"z" de 30 mm. 070-005 60
2.- Portalamparas Plano 070-001 20 ]
3. Billa bayeannta 6.3V/250 o GE44
4.-
1.1. Capuclidn T-10 rojo 025-041 2
4.2.- Bombilla inyectable 6V/1.5W 013-015 2
5.- Conector aereo 15 vias AMP MOL15VA 1
6.- Bola acero rodamiento 26,98 mm BOL2698 3
7.- Chasis recogedor de bolas 027-007 1
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figura 6-21 RAMPAS
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-—"-m WM

—(;;NEE_PT_O _ CLAVE CANTIDAD
1.- Rampa subida grande 027-049 1
2.- Rampa subida cirecular 027-050 1
3. _inw_ Lil!.‘l'.'-!{. Lot III‘I.ILLJ.L-U_J'.;_ 027-051 1
4.- Randa lateral salida de bolas RIN-3 027-011 1
S.- Rampa varilla 4 mn. 10 MOON 027-052 i
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figura 6-22 CONJUMTO FLASH
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B Law ol il PARTES

1.- Piloto rojo traslucido 025-006 1
2.~ Lampara inyectable 13V/8.97W 025-001 i |
3.- Soporte portalamparas coin 025-002 1
A.- Fscuadra onin 26 mm. 0265-005 |
5.- Tornillo DIN 84 M-3x10 84-3x10 Z
G. Tuerca L1 84 #M-3x10 934 -3

1.- Piloto verde traslicido 025-007 1
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7.1.- RELACION DE ELEMENTOS
La electrénica de 10 MOON estAa compuesta de varias placas

Y elementos electrénicos con funciones especificas que a
continuaciédn se detallan:

ELEMENTO FUNCION CLAVE SITUACION
C.P.U. 16 bits Control, Audio, Video 011-029 Cabeza
C.P.U. 8 bits Contactos, Luces, Bobs. 011-030 Cabeza
DRIVERS Ataque Luces y Bobinas 011-027 Cabeza
TYPAMST AN NDTVEDE Akare Bahinas r Flashes N11-N33 Caheza
AMPLIFICADOR AUDIO Salida Potencia Audio 011-024 Cabeza
FUENTE ALIM. +5/+12 Aliment. de Lobgica FAL10A Cabeza
ALIMENT.VISUALIZ. Aliment. Visualizador 011-023 Cabeza
VISUALIZADOR PLASMA Pantalla 011-022 Cabeza
ALTMENT. LII7 Y BOBS. Aliment.luz y Bobinas 011-028 Mueble
MONEDERO ELECTRON. Entrada de monedas N-50 Puerta
CAJA DE RED Contador, Fus. Test 069-305 Mueble
CONJUNTO PUENTES Rectificacién 44V:6, 3V 021-162 Mueble
ALTAVOZ 3" 5W Audio tonos Agudos 025-064 Cabeza
ALTAVOZ 4" 35W Audio tonos Medios 034-012 Cabeza
ALTAVOZ 8" 30W Audio tonos Graves 8AG/1N Mueble
FUSIBLES GENERALES Protecciédn General Varios Mueble
FUSIBLES DEDICADOS Proteccién Bob.luz,etec. Varios Cabeza
TRANSFORMADCP. Suministro tensiones 021-329 Mueble
7.2.- DESCRIPCION DE ELEMENTOS

A continuacién se dispone de una descripcién detallada de
los elementos relacionados en el apartado 7.1 que su importancia
merece, destacando sus caracteristicas principales y los puntos
de atencién para el correcto mantenimiento y servicio de la
maquina.

7.2.1.— PLACA CPU 16 BITS

La placa de¢ C.P.U. de 16 bits se encarga de controlar todas
las funciones‘be juego, del visualizador y del sonido. Esta
basada en un microprocesador de 16 bits tuciB8 ayudado en las
funciones del %}splay por otro de 8 bits PIC 16C54HS.

La situacidon de los distintos componentes puede verse en la
figura 7-1.
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ICl

COFBPOM T I

I'RINCIPALES

I‘Il CrLopLovesadot . 8U51bb— iu lncelys Ay
IC23 | Microprocesador PIC 16C54HS | Microchip (DISPLAY)
IC10 | Memoria EPROM 27C040 | 1001 V1.2 (JUEGO)
IC11 | Memoria EPROM 27C040 | 1002 V1.2 (BANK) -
IC52 |Memoria EPROM 27C040 | 1003 V1.2 (SONIDO 1)
IC53 | Memoria FPROM 27c040 | 1004 V1.2 (SONIDO 2) L
IC14 | Memoria EEPROM 28C64A | Microchip o
IC51 | Sintektizador Voz 6376 | OKI
IC60 | Generador Sonido YM3812 | YAMAHA
IC61 | DAC Sonido YM3014 | YAMAHA
IC63 | Potenc. EEPOT %9103 | XICOR
P60 Fotenc. balance usicay vue I“Lﬂ N
7.2.1.2.- CONECTORES
Ji Bus Comunicacién CPU 8 bits (J1) Cinta Plana 20 vias
J2 Comunicacién Visualizador (F2) Cinta Plana 14 vias
J3 Sefial Audic a Amplificador (J3) Cable Blindado Halla/Agtiyo
J4

Alimentacibq +5V/Masa
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maquina, es decir, controla los contactos del tablero y mueble,
l?S_lucﬁs fijas y controladas, la activaci6n de las bobinas y su
Vigilancia por el sistema VDB.

Puiiede varse en 1a fiana T=-2.

T7.2.2.1.~ COMPONENTES PRINCIPALES

ICl1 Microprocesador Z80A | Zilog/5GS

IC5 Memoria EPROM 27C56 | Texas/sG5 1005 V1.2(1/0)

SW40 | Regleta Microswitches. Ver Apartado 7.2.2.3

7.2.2.2.- CONECTORES

J1 Alimentacidn 15V /Masa

J2 Comunicacién Drivers Matriz de Luces. Cinta Plana 20 vias
J3 Comunicacion C.P.U 16 bits Cinta Plana 20 vias
J4 Comunicacién| Drivers Bobinas Cinta Plana 20 vias
J5 Vigilancia Drivers y VDB Cinta Plana 10 vias
Jé Salida Comunes Matriz de Contactos Scan

J7 Entrada de Contactos Directos

Js Entrada de Retornos de Matriz de Contactos | Ret

7.2.2.3.- MICROSWITCHES DE CPU 8

La regleta de microswitches de la placa de 8 bits tiene la
funcién de poner varias condiciones en el funcionamiento de la

maquina. A saber:

MICROSWITCH ON OFF
1 Vigilancia VDB No Vigilancia VDB
2 Codigo de Pais 1
3 Codigo de Pais 2
4 Codigo de Pais 3 _
5 SERVIC10: No saca bolas Funcionamiento Normal
6 SERVICIO: Test Bobinas Funcionamiento Normal
il ! wislvvaat il lest Luces Punciondgmiento Nulinad
B 8 SERVICIO: Test Placa Funcionamiento Normal
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QDIGOS DE PALGRE

| PAIS COMBINACION SWITCHES | VALOR POR DEFECTO

INGLATERRA | 2-ON [3-ON 4-oON 30p/1  50p/2  1E/5

FRANCIA 2-OFF 3-ON 4-ON 3Fr/1  5Fc/2 10F /5

ALEMANIA | 2-ON  3-OFF 4-ON 1pM/1  2DM/3 SUM/Q

TTALIA 2 -OFF 3-OFF 4-ON 5001,/1 1000L/3 2000L/7

HOLANDA 2-ON  3-ON 4-OFF lFls/1 2.5Fls/3 5Fls/7

ESPANA Z-0OFF 3-ON  4-OFF 50pts/1 100pts/3 200pts/8 500pts/18
BELGICA 2-ON 3-OFF 4-OFF 20BF/1 50BF/3  100BF/7

PORTUGAL 2-OFF 3-OFF 4-OFF 50Esc/1 100Esc/3 200Esc/7
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figura 7-3. Las lineas comunes (0-7)
en alta por medio del circuito de la figura 7-4. Estos pulsos

r']r:;' 1 A

- [
e

AM
SCAN O

NA
SCAN 1

GR
SCAN 2

VE
SCAN 3

MA

SCAN 4

SCANS
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|1
|
!

RO-NE AM-VI

vl

AL OS5

L]

lanzan sucesivamente pulsos

O] L5

IV

pondientes

AT O

recogidos por las lineas de retorno (0-3) mediante el circuito
fiqura 7-5.

Iz cbdigoz de

= i ¥
ci S RS 1

de la matriz (Cl..C50) son los relacionados en el apartado 2.1.1
~35te manual. '
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figura 7-3

MATRIZ DE CONTACTOS
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figura 7-4 LINEA DE COMUN (SCAN)

+5 +5
4K7 | K
< RETORNO
4K7

figura 7-5 LINEA DE RETORNO (RET)
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e = i 1 l

a parte de las bobinas y a las luces de la matriz. Dispone ademas
de los fusibles de proteccién dedicada y la vigilancia de bobinas

7.2.3.1.- COMFPONEMTES PRINCIPALES

a) DRIVERS DE POTENCIA BOBINAS

T19 Transistor PNP TIP36C Flipper Tzquierdo Fuerza

T22 Transistor PNF TIP36C Flipper Derecho Fuerza

725 Transistor PNP TIP36C Flipper Superior Fuerza

T28 Transistor PNP TIP36C Bumper 1
T41 TLahﬂ%SLQL FNE TI1P36C Bumper 3
T44 T[a“%%stui FWE TIF36C Bumper 2
T46 Transistor PNP TIP36C Bumper 4
T50 Transistor PNP TIP36C Bumper 5

b) DRIVERS INTERMEDIOS Y DE MEDIANA POTENCIA BOBINAS

T18 Transistor NEN BDX53C Flipper Izquierdo Fuerza

T21 Transistor NPN BDX53C Flipper Derecho Fuerza

T24 Transistor NPN BDX53C Flipper Superior Fuerza

T2 Transistor NPN BDX53C Bumper 1

T30 Transistor NPN BDX53C Flipper Izquierdo Mantenimiento

T32 Transistor NPN BDX53C Flipper Derecho Mantenimiento

T34 Transistor NPN BDX53C Flipper Superior Mantenimiento
T36 Transistor NPN BDX53C Tragabolas 1

T40 Transistor NPN BDX53C Bumper 3

T43 Transistor NPN BDXS53C Bumper 2

T47 Transistor NFN BDX53C Bumper 4

T49 Transistor NPN BDX53C Bumper 5

T52 Transistor NPN BDX53C Bobina de Taca

T54 Transistor NPN BDX53C Expulsor 1
T56 Transistor NPN BDX53C Expulsor 2
T58 Transistor NPN BDX53C Bobina Sueltabolas de Jupiter

<) INTERFACE DE DRIVERS

T17 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Izquierdo Fuerza

T20 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Derecho Fuerza |
T23 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Superior Fuerza

1726 | Transisior phii zW5401 Bumper 1

T29 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Izquierdo Mantenimiento
T31 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Derecho Mantenimiento

T33 | Transistor PNP 2N5401 Flipper Superior Mantenimiento
T35 | Transistor PNP 2N5401 Tragabolas 1
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t ¢, LHITERFACE DE DRlveb:s

SRS T

| - ) | T |

I I LansLsLor PNl cliowu il Bumper <
TAS5 | Transistor PNP 2N5401 Bumper 4
T48 | Transistor PNP 2N5401 Bumper 5
T51 Transiskor PNP 2N5401 Taca
. ] o ———
istor PNP O 21UD401 Expulsor | |
TS5 | Transistor PHE 2ZN5%401 Erpulsor 2
] Ibhi |T5151stor PNE £ZNb401 Bobina Sueltabolas de dupitt?_f_

e) DRIVERS DE MATRIZ DE LUCES
T1,T2,T3,T4,T9,T10,T11,T12 Transistor PNP BDX54C (COLUMNAS)
T13,T14,T15,T16 Transistor NPN BDX53C (FILAS)

f) FUSIBLES : Ver Apartado 7.2.12. l
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figura 7-6 PLACA DE DRIVERS
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luces. Los

intersecciones

Con el
olrespondion!
vament e

cirenibo

med ) anl

codigps de las luces

(LC1.

-".r

Lle!—'

ey o=

5€

.LCe4) que aparecen en las
de las lineas son los correspondientes a los
relacionados en el apartado 2.2.2.

de 1a flqura 7- H se mandan las 1nr” m9-1ﬂhﬂﬁ

los pulsous enviadws por las ﬁt)l1ﬂhh
el eirecuibeo de la figurs 7-9.
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| ! \ 1
: |
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coL3 = — . —— =
® *@! l %wl & gl e
Vi 0 (40 | B R L U P
coL 4 =T W 3 : =
4 X ] L 2
) L (5,1 ‘ (:SN tsé?! 54) 1 _ (55) t5,8) ( (T-)
(5 1 =N : ) 5.7
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figura 7-7

MATRIZ DE LUCES
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figura 7-8 DRIVER DE FILAS LUCES
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470n TIP 107
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- COLUMNA

figura 7-9 DRIVER DE COLUMNAS LUCES



HLUCTURES

Jz2 Comunicacién C.P.U. 8 bits (J2).Cinta plana 20 vias

J3 Alimentacién +5V/+418V/Masa

Ja Cominicacidn C.PLUL. 8 hits (J4).Cinta plana 20 vias

£ ’ [T (95).Cinta plana ) -

Je6 falida Pobinas (Flippers) y Flashes

! R L

CON1 |:wa1nua Filas MalLriz Luces

PRl RO ) T . L

C\J-l!‘_ I L Mo b e bid L e b PR -] I
TPl PLACA DE EXPASION DE DRIVERS

La placa de Expansién de Drivers se encarga de dar el ataque
de potencia al resto de las bobinas y a los flashes. Dispone

ademés de

los fusibles de proteccién dedicada y la vigilancia de

bobinas VDB.

7.2.4.1.- COMPONENTES PRINCIPALES

a) DRIVERS DE POTENCIA BOBINAS Y FLASHES
TE1 Transistor PNP TIP36C Salida de Bolas
TC2 Transistor PNP TIP36C Diverter de Rampa
TC3 Transistor PNP TIP36C Diverter de Jupiter
TCA Transistor PNP TIP36C Flash 2
TCS Transistor PNF TIP36C Bancada de Dianas
TC6 Transistor PNP TIP36C Black Hole Power (no conectado)
TC7 Transistor PNP TIP36C Flash 1
TCS8 Trans?stuL PNP TIF36C Flash 3

|

'r
b) DRIVERS FNTBRHEDIOS Y DE HEDIAN& POTENCIA BOBINAS Y FLASHES
TB1 Transistor NPN BDX53C Salida de Bolas
TB2 | Transistor NPN BDX53C Diverter de Rampa
TB3 Transistor NPN BDX53C Diverter de Jupiter
TB4 Transistor NPN BDX53C Flash 2
TBS5 Transistor NPN BDX53C Bancada de Dianas
TBE6 Transistor NPN BDX53C Black Hole Power (no conectado)
TB7 Transistor NPN BDX53C Flash 1
TES Transistor NPN BDX53C Flash 3

c¢) INTERFACE DE DRIVERS Y FLASHES

TAl | Transistor PNP 2ZN5401 Salida de Bolas
TA2 | Transistor PNP 2N5401 Diverter de Rampa
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-—— _ i e

L4 Transistor PNL ZNL4UL

o) 1MTkkEACE DE DRIVERS 1 FLASHES

T

(S}

Elash-z

TAS | Transistor PNP 2N5401

Bancada de Dianas

TAG | Transistor PNP 2N5401

Black Hole Power (no conectado)

TA7 | Transistaor PNP 2N5401

LTRH Transistor PNP 2ZN5401

Flaﬁﬂ_j

Flash 1

‘ a) FUSlBLLES

Ver Apartado 1.2.12.
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figura 7-10 PLACA DE EXPANSION DE DRIVERS
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J2 Salida Bobinas y Flashes

J3 Alimentacién Bobinas +44V/+5V/Masa

1.2.4.3.- CIRCUITOS DE ATAQUE A BOBINAS

; Lag i‘“‘?f de Drivers puscen dog tipos circuitos
ataque de bobinas.
La fiqura 7-11 muestra el circuito de potencia.
La figura 7-12 muestra el circuito de mediana potencia.

El circuito de potencia se utiliza en:

a) Flipper Izquierdo Fuerza
b) Flipper Derecho Fuerza

b) Flipper Superior Fuerza

c) Bumper 1

d) Bumper 2

e) Bumper 3

f) Bumper 4

g) Bumper 5

h) Salida de Bolas (Exp.)

i) Bancada de Dianas (Exp.)
j) Diverter de Rampa (Exp.)
k) Black Hole Power (Exp.) (NC)
1) Diverter de Jupiter (Exp.)

El circuito de mediana potencia de utiliza en:

a) Flipper Izquierdo Mantenimiento
b) Flipper Derecho Mantenimiento
c) Flipper Superior Mantenimiento
! | d) Tragabolas 1

e) Taca

£) Expulsor 1

g) Expulsor 2

h) Sueltabolas de Jupiter
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P
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470 .
o S s 2N540! TIP36C
CPU B Ny BBs *
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vew |
s TIPIO2
‘ FUSIBLE
figura 7-11 CIRCUITO DE POTENCIA BOBINAS
+44
IN40O04
-
-
BOBINA
TIP 102
FUSIBLE

figura 7-12 CIRCUITO MEDIANA POTENCIA BOBINAS
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AMETT o iR AUDIO

Iy I =T f

dos canales, uno de sonidos graves que tiene su altavoz en el

mueble y otro de sonidos agudos con dos altavoces en el comparti-
mento del visualizador, en la cabeza.

La %eparquﬁn dp graves / agudos la realiza un filtro actlvo

basado en un Ampr 3 aclong Ib}GLlQNul y le confiere a la
una scnuarldanl;)ezf&uﬁ_a.
En la figura 7-12 puede verse la disposicién de los

componentes.

O O
uz7 u28
| |
- - g ==
=2 n“uﬁn 22 o 50
. nse ¥ ; UUE- —GR-NE
e hri O S
. QT . “ '.:E
O O = -4 —AZ _|aLTAVOZ
OO o4 o3 £2 ; AZ 1" GRAVES
[::] l | A ‘| —NE
g UQH 02 D1 £ . N
s ] | [::] l I ‘ Ny ‘ F
% ok L[
gm * ca0 *oen B
Oz wr A
DGUE: e | — GND AUDIO
0z 0 avoro | —— ENTRADA AUDIO
LE ; =]
?%RNEI nar
o = O

figura 7-13 AMPLIFICADOR DE AUDIO
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AL I ] alLlidilad LA asela
u27,028 Ampli*?cador Integrado TDA2030 SGS/TELEFUNKEN _1

J1 Altavnz de tGraves (Muehle) _7
Jz Altavoces e Hedios y Agudos (Cabeza)

J3 Entrada Audio C.P.U. 16 bits (J3). Cable blindado Malla/Activo

J4 Alimentacién C.A. +18V/-18V/Masa

7.2.6.- FUENTE DE ALIMENTACION +5/+12

El conexionado de la fuente de alimentacién de +5V y de +12V
puede verse en la figura 7-14.

—
©|++5v RO 4
© |+MAsA VI 2
© L masa vi3
QO H+v AM2
Q
)

. © :—220\; BL2

ToHz20 wma

figura 7-11 FUENTE ALIMENTACION +5/+12
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-100Vec VE
-2V ece——AZ
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HRR

P2

e

1A
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figura 7-15 VISUALIZADOR DE PLASMA




P TACTON VISUALIZADOR

T I
— ! 1~1

1A
regular

funcionamiento

verse en la fii

necesita para Su

distintas tensiones que : ;
nsiones, segun puede

display de plasma. Estas te
ra 7-16 son:

las

) + bv
h) + 12v
m) AV
d) -113v
n) -125v
PUrZs W
0 s
- ST
O .23 aumut v e28 O
e a— —=)
2 T ﬁo €23 __l, €24 l’ L
; []DDE 10| E| O] E O| B
VE — }”mg js is jﬁ
VE e
ﬁﬂ _ Jowvc )03 & (‘5 = -
AM T e |§ RIS
ﬂDJ Rid %
RO = o R13 ? "2
Vi — Ha 1 [)s o— [ =] =
[%] A7
o
Ch ) Zb 0
O ca8 [’_’_’i O
figura 7-16 ALIMENTACION VISUALIZADOR
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T 11 r e a- SR e
JICTRE IR RV

1

1 4+ I S ] 1

; P limas fitam v el
7-17,

1ol e

Verse e 25 . ’ Y
n la figura Slrve para dar tensién por medio de dos

reléSDa las luces fijas y a las bobinas.
s ]aoeliilg S€ silrve el sistema VDB para anular la alimentacién
[”i‘djﬁ_ffﬁlnﬁﬁ cuando detecta una anomalia en los transistores
Ve 1 describe en 1a seccién 2.48.
?“‘EB RELE 1 manB
; O o o o D—E[I—o " O o E
o (%]

20 o R o EI ’CDNEEbﬁ

5 8N = Ra

50 o e/ o o O O

1o : °o o [i]ﬂ : ;

E o 3 REEZ O Oz

o o ? '

§ O O O O g

1o o . o o SLEIC—PETACO g

; 5 lo o REFO11-028 | © ©O |3

70 O | * [}‘ o O]}

| D ®

1

figura |[/-17 ALIMENTACION LUCES FIJAS Y BOBINAS
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10~ Mol ELECTRON L

10
;

10 ENTRADA 12V. DE 10

ALIMENTACION. 7 SALIDA MONEDA

I ENTRADA DE HABI-
LITACION MONEDERO

(GND) ' / _ w
2 SALIDA CONTADO 3 ENTRADA DE MASA
ALIMENTACION

figura 7-18 MONEDERO ELECTRONICO
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V1 5 ] . 1 ey = Ll i 5 =3 tsada an | vieh I('\._

h? accesible desde la puerta de monedero y contiene los
Slgulentes elementos:

a) Contador de monedas
Ir) Fusible general ce Red (FO0)
‘| c) Pulsador de TEST

d) Base de enchufe para servicio

Ia distribnecién de éstos puede verse en la figura 7-19.

CONTADOR

A

ENCHUFE RED

o d D o

figura 7-19 CAJA DE RED

NUMERO [CONCEPTO ' CODIGO CANTIDAD

CAJA DE RED COMPLETA 069-305 1
1 PORTAFUSIBLES 5x20 013-003 1
2 CONTADOR 12v CLIP 041-607 1
3 PULSADOR DE TEST 041-608 1
4 BASE EMPOTRABLE 220v 070-305 1
5 FUSIBLE FO 5x20 3A 26-3A 1
“ HT1.O DE COBRE 0.75 ROJO HO75RO 1
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Y A T A TR IR T OEm = - = e e - . T

'O PUENTES

figura 7-20 CONJUNTO PUENTES

NUMERO lcoucspTo CODIGO CANTIDAD

CONJUNTO PUENTES 021-162 e
1 RADIADOR 041-610 1
2 ARANDELA DIN 125 M4 125-4 2
3 ARANDELA DIN 6798 M4 6798-4 2
4 TORNILLO DIN 933 M4 933-4X25 2
5 TUERCA DIN 934 M4 934-4 2
@ PIIENTE RECTIFICADOR 10A/200V FR1002 2
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PUL LB LES

. b LI
{ -

descritos en cuanto a valor, funciénm y situacién en la tabla

Siguiente-

_EE?IBLE VALOR FUNCION SITUACION
v | 37 | General de Red 220 V - Caja de Red R
Fl 3,15A | - 18 V sonido Ampli. Audio
_EE_______ 3,15A | + 18 V sonido Ampli. Audio
_EE____ﬁ___ 8A | Luces Controladas Drivers
F4 5A | Flipper Izquierdo Drivers
FS 5A | Flipper Derecho Drivers
*EG SA | Flipper Superior Drivers
_Ej 5A | Bumper 1 Drivers
F8 S5A | Bumper 3 Drivers
F9 5A | Bumper 2 Drivers
F10 5A | Bumper 4 Drivers
F11 5A | Bumper 5 Drivers
Fl2 5A | Taca Drivers
F13 5A | Expulsor 1 Drivers
Fl14 5A | Expulsor 2 Drivers
F15 5A | Suelta Bolas de Jupiter Drivers
Fle 8A | General Bobinas Mueble
F17 7A | General Luces Control. Mueble
F18 1A | Aliment. Visualizador Mueble
F19 1A | Aliment. Visualizador Mueble
F20 8A | Luces Fijas Mueble
F21 TA | Luces de Flash Mueble
F22 | 5A | Salida de Bolas Exp. Drivers
F23 5A | Bancada de Dianas Exp. Drivers
F24 SA | Diverter de Rampa Exp. Drivers
F25 SA | Black Hole Power (no conectado) Exp. Drivers
F26 5A | Diverter de Jupiter Exp. Drivers
F27 6A | Flash 1 Exp. Drivers
F28 5A | Flash 2 Exp. Drivers
F29 5A | Flash 3 Exp. Drivers
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AR YA R N I

(1)Conjunto de fusibles generales de F16 a F21.

(2)Placa de Alimentacién Luces y Bobinas.

(3)Transformarlor.
(4)Conjunto Puentes.
|
F2l FI7 Fi9
TA TA 0SA MA
‘ FI6 | F18 | F20 AZ
o €A 05A 8A e
R Ve
C) NA-NE
GR
Iﬂ Bﬂ 0 o
ENNENEEE
| [ I | |
BL AZ BL VE NA . AZ

VI NA
R
Vi R
(¢} 1" O
'GR
Vi
1 1 MA
® | AT ko
RO BL
NA ! BL
BL AM
1 1 NE : id
AZ | M
MA ﬂ

figura 7-21 TABLA DEL MUEBLE
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==

e

-N29 Licta Ade M

‘CANTIDAD | 7180 o VALOR REFERENCIA N
1 ARRAY 641 220 ohm AR20
1 ARRAY 8+1 10k NO USADO AR40
413 C.DESACOPLO 10k cpl,CD2,CD3,CD4,CD5,CD6,
cp7,CDe,CD10,CD11,CD12,
CcD13,CD14,CD20,CD21,
cD22,CD23,CD24,CD30,
cp31,CcD32,CD33,CD34,
CcD35,CD40,CD41,CD42,
CD43,CD44,CD45,CD46,
cp47,CcD50,CD51,CD52,
CD53,CD54,CD55,CD56,
CD60,CD61,CD62,CD63
|1 C.ELECTROL. RAD. 1pF 16v c50,C51,C60,C62
1 C.ELECTROL. RAD. 10pF 1év Cl
1 CONDENSADOR 10 pF C40
1 CONDENSADOR 22k Cc61
1 CONECTOR CINTA 14 VIAS MACHO J2
1 CONECTOR CINTA 20 VIAS MACHO Jl
1 CONECTOR MOLEX 2 VIAS MACHO J3
1 CONECTOR MOLEX 4 VIAS MACHO J4
1 EEPOT X9MME IC63
1 HCMOS 74HC151 IC34
5 JUMPER 3 CONTACTOS JP3,JP4,JP5, JP7, JP8
2 JUMPER 6 CONTACTOS Jp1,JpP2
1 JUMPER 8 CONTACTOS JP6
1 LED 3mm ROJO D40
1 MEMORIA EEPROM 28C64 IC14
6 MEMORIA EPROM 27C040 1C10,1C11,1C52,1C53,
IC54,1C55
1 MEMORIA RAM 62256 ICc12
1 MEMORIA RAM 62256 NO USADA | IC13
1 MEMORIA RAM _ 6116/6264 1C33
1 MICROPROCESADOR 80C188-10 I1C1
1 OK1 MSM6E376 1C51
1 OP AMP ILM324 1C62
1 0SCILADOR 20 Mhz 0sC1
1 PAL 20L10 ICc7
1 PIC 16C57 HS OTP IC23
1 POTENCIOMETRO 20k Aj.Vert.10 | P60
1 RESEfl] WATCH-DOG MAX699 1C6
13 RESIHTENCIA 1k 1/4 R1,R2, R3,R4,R10,R40,R41,
R42,R43,R44,R45,R50, R62
2 RES]STENCIA dk7 1/4 R60, R63
3 RES]STENCIA 10k 1/4 R61, R64, RC
1 RESISTENCIA 470 ohm 1/4 RS
1 TTL 74L506 1C46




—

CPUl6

011-029 Lista de Componentes

“‘“1223__—rﬁ? l VALOR | Rk ERENCIA
1 TTL 741507 | 1c2a N
1 TTL 74L527 1C22
1 TTL 741532 1C47
] TTL 741574 1C8

| TTL 14L5139 1C56

- __? TTL 7415157 1C30,1C31,1C32

| TTL | 7415244 1C3,1C42,1C43,1C44
2 TTL 7415245 I1C5,1C35
3 TTL 74L5273 1C40,1C45,IC50
2 TTL 7415373 1c2,1c4
1 TTL 7415374 1c41
2 TTL 7415393 1C20,1C21
1 YAMAHA YM3014 1C61 .
1 YAMAHA YM3812 1C60
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T —
_—
CA-N CPUIA Nt n3an Listn de CC‘TT\I‘”“””!“" -
TiDAD [ i
*—-—-—-q__J_____ Tiko VALOR REFERENCIA
______I______ A.OPERACIONAL LM339 IC31,1C32,1C44,1C45
] ARRAY RESISTENC. 1k X 4 AR21
=
ARRAY RESISTENC. [ 1k x 8 AR20, AR40, AR42, AR50, ARS1, ARS2,
———— ARS53
2 | ARRAY RESTSTENC. |10k X 8 AR30,ARA1 '
r_____?-_______}\_n_m\'f TRANSTISTOR | ULN2803 1C41,1C51
40 ~ DRGh
C. DESACOPLO 10k €bl,CD2,CD3,CD4,CD5,CD6,CD7,
CD8,CD10,CD11,CD12,CD13,CD14,
CD15,CD16,CD17,CD20,CD21,CD22,
CD23,CD24,CD25,CD26,CD30,CD31,
CD32,CD40,CD42,CD43,CDM,CD¢15,
CD50,CD52,CD53, CD54,CD55, CDS6,
e CD57,CD60, CD61
F_____2____ C.ELECTROLITICO S0pF/16v CDAS, CDA12
1 CMOS 4040 1C12
l——____E_____ CONDENSAI[I)OR 0.1nF cl1
| 8 cgmmwszﬁ;gn 1k C40,C41,C42,C43,C44,C45,C46,C47
1 CONDENSABOR 15pF C13
3 CONDENSADOR 22pF Cl0,C12,C14
16 CONDENSADOR 470pF C4A,C4B,C4C,C4D, C4E, C4F, C30,
C31,C32,C33,C34,C35,C36,C37,
c48,c49
2 CONECTOR CINTA 10 VIAS MACHO | J5,09
3 CONECTOR CINTA 20 VIAS MACHO | J2,J03,74
1 CONECTOR MOLEX 6 VIAS MACHO J1
3 CONECTOR MOLEX 8 VIAS MACHO J6,37,38
1 CRISTAL 8 Mhz X10
1 LED 3mm ROJO LD20
1 MEMORIA EPROM 27¢128 1c6
1 MEMORIA EPROM 27C256 ICS
a MEMORIA RAM 6116 1C7
1 MICROPROCESADOR Z80A ICl
1 PAL 16L8 ics8
1 REGLETA 8 MICROSWITCH. | sw40
1 RESET WATCHDOG MAX699 1C15
16 RESISTENCIA 1k2 1/4 R3A, R3C, R3E, R4A, R4C, R4E, R30,
R32,R34,R36,R38,R40,R42, R44,
R46, R48
22 RESISTENCIA 1k 1/4 R3B, R3D, R3F, R4B, R4D, R4F, R13,
R20,R31,R33,R35,R37,R39,R41,
R43,R45,R47,R49, R60, R61, R62,
R63
1 RESISTENCIA 330 ohm 1/4 R12
2 RESISTENCIA 470 ohm 1/4 R10,R11
1 TTL 74L500 1C14
1 TTL 74L504 I1C10
2 TTL 74L506 1C25,1C26




I
;0 Lista de Componentes H

REFERENCIA ) l

i
1 i 74L57d icll
1 TTL 74L5133 1€13
il 2 TTL 7415248 1C16,1C17
12 TTL 41,5244 Icz,1C3,1c21,1622,1C23, 1C30,
!Fdn,j'na_lHSB,IFRS,ICS?,TW“l
1 TTL 7415245 1C4
8 L 7415374 120, 1024, 1C40, 1C50, 1C52, 1054,
1C56, 1C60
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T B B B BEN SEm B S = S . T, T T T T

I == EXPANSION DRIVERS 011-023 Lista de Componentes :—l
m‘ TIPO VALOR REFERENCIA
| 8 C.CERAMICO 10k CF1,CF2,CF3,CF4,CF5,CF6,CF7,CF8

2 C. DESACOPLO 10k CD1,CD2
______1__ C.ELECT.RADIAL | 100pF 350v CcD3 =
_ﬁ___l;_*_;_ i luR CINTA | 20 VIAS MACIO J o B
F___1 CONECTOR MOLEX |8 VIAS MACHO Jz2

1 CONECTOR MOLEX | 10 VIAS MACHO J3
| 8 DIODO 1N4004 DA1,DA2, DA3, DA4, DAS, DA6, DA7, DAB

J LED 3mm ROJO LD1

8 OPTO TILL11 1c3,1c4,1C5,1C6,1C7,1C8,1C9,IC10

8 PORTAFUSIBLE 5A F22,F23,F24,F25,F26,F27,F28,F29

11 RESISTENCIA 1k 1/4 R1,R2,R3, RA1, RA2, RA3, RA4, RAS,

RA6, RAT, RAS

8 RESTISTENCIA 2k7 1/4 RD1,RD2,RD3, RD4, RD5, RD6, RD7, RD8

8 RESISTENCIA a7 1/4 RB1,RB2,RB3, RB4, RBS, RB6, RB7, RB8

8 RESISTENCIA 22k 1/4 RF1,RF2,RF3, RF4, RF5, RF6, RF7, RF8

8 RESISTENCIA 47k 1/4 RH1, RH2, RH3, RH4 , RH5, RH6, RH7, RH8

8 RESISTENCIA 68 ohm 1/4 RC1,RC2,RC3, RC4, RC5, RC6, RCT, RC8

8 RESISTENCIA 220 ohm 1/2 RE1,RE2,RE3, RE4, RE5, RE6, RE7, RE8

8 TRANSISTOR BDX53C TB1,TB2,TB3, TB4, TB5,TB6,TB7, TB8

8 TRANSISTOR TIP36C TC1l,TC2,TC3,TC4,TCS,TC6,TC7,TC8

8 TRANSISTOR PNP | 2N5401 TAl,TA2,TA3,TA4, TAS, TA6, TAT, TAS

1 TTL 7415244 1C2

1 TTL 7415273 1c1
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ALIMENTACION DISPLAY DE PLASMA
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DE RELES 011-028 Lista

dsta de Componentes

Tiro VALOR REFERENCI1A
2 RESISTENCIA 100 1/2w R5,R6
3 DIODO 1N4001 D1,D2,D3
_____2____ RESISTENCIA 4k7 1/4w R2, R4
2 BEGLGTENCT A 560 1/4w R1l, R3
—___E______ COND. CERAMICO 250k 250v C4,C5
2 COND. ELECTROL. 10pF 16v C2,C3
1 COND. ELECTROL. 4700pF S50v c1
| 2 FASTON TORNILLO CON 1,CON 2
2 HILO . 5mm PUENTE 1, PUENTE 2
2 RALUX ZVTX 24v 16A RELE 1,RELE 2
2 TRANSISTOR NPN BDX53 T1,T2
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