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2l Es una maquina de mero pasatlnmpo 0
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ELCTC R ve descri lénde?*egg%%g',’,wa%%de1a§%na@lés I'misho.'Flipper", prevista para 4 jucado
res, nuglen €ccionarse de t en funciodén del pago realizado.
c F Consiste el juego en un tab_l.,e..r._cz. ,},r}f.‘...?..},n.é..(‘...‘?....§.Qh}t..¢...9]..,ﬂue se.desli

za und-bola 1mpulsada per un lanzador
Unos: fl¥ippers o ‘bateadores dispuestos

ro, TanzZ&h 18 " BolTa "WAET: Arriba, para aumentar el tanteo mnc‘lante ]os con-
tactos de bandas, dianas y bumpers de los que el tablero consta. Los tantos
de €aTAIIgATESEn seénalados en dlsp"lmén\}“é“ """ dispuestos al efecto en el frente
de la maquina. Dispone el mecanismo de selectores _para_ Jugar a tres o cin-
co BOTAS POF " PaFEIda, "Dromiando ocasionalmente al. jugador con una bola ex- :
tra + en funcién’'de los méritos ohtenidos en el juego.
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