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DﬂE_FINITIVAMENTE ALUCINANTE'

. . ... Fabricado en ‘gxclusiva para-Espafia |
b N por UNIDESA -CIRSA, PIN-BQT. |
e le transportara a na‘galaxia-_
] mfmltamente mas rentabJe,*--;

na, ‘carrera desenfrenada
~a-través-de los planetas
! hasta canseguir llegar al
st. y. obtener et va[pr de la’
. __energia acumulada; oon“ \
el atraptlvo del:multiball yosu
potente SOmdo robotlzado

Ctra. Sta. Cruz de Calafell, Kme 9,300
Pofigono Industrial Can Fonollar, n.° 39
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La «Mini Guay» con sombrero incor-

porado.

Con treinta
presentaciones
en cinco dias

IRSA

1o
espero

ala
feria

Diversas mejoras
en_los modelos
«B», un pinball y
un simulador de
vuelo infantil
fueron las
principales
novedades
expuestas en una
maratoniana gira
por la geografia
espanola a tan solo
un mes de
celebracion de la
feria.

72 PIN-BALL

IRSA no ha querido
esperar este afio a la
Feria Espafiola del
27| Recreativo FER-87
para presentar sus Ultimas
novedades. Estas han sido ex-
puestas entre los dias 5y 9 de
octubre en diversas ciudades
espafiolas. La razoén de este
adelanto es, segiin Juan Lao,
vicepresidente de la firma,
que los compradores que va-
yan al certamen sepan qué
productos van a encontrar y
puedan prever sus operacio-
nes con cierto tiempo.
Durante las treinta presen-
taciones llevadas a cabo por
toda Espafia y dentro de las
principales novedades intro-
ducidas por CIRSA, destaca
el flipper «Pin-Bot» y el simu-
lador de vuelo infantil, «Spa-
ce Comander». Los modelos
«B», ya conocidos, presenta-
ron algunas innovaciones téc-
nicas, especialmente la «Cirsa
Club Multiplier», disefiada
para salones.

PIN-BALL ESPACIAL

El «Pin-Bot», la nueva ma-
quina «A», presentada por

«Space Comander», simulador de vuelo infantil.

CIRSA, presenta una estética
futurista. Sus componentes
estan fabricados por la firma
americana Williams y estd
montada en Espafia por la fi-
lial de CIRSA, Star Game.
Mediante el montaje en Espa-
fia se abaratan los costes. En
esta maquina la bola va suel-
ta en el centro, sin obstdculos.
Con ello el juego es mas ra-
pido y la recaudacién ascen-
dente. Otras novedades son la
presencia de rampas de eleva-
cién temporal, iluminacién
espectacular, y el poder jugar
con dos bolas al tiempo, una
vez alcanzada una determina-
da fase del juego.

En cuanto a la linea infan-
til, CIRSA ha lanzado el si-
mulador de vuelo «para ma-
yores», segiin reza en los fo-
lletos publicitarios que pro-
mocionan el producto. El
«Space Comander» va provis-
to de una pantalla en su inte-
rior, en la que se reflejan lan-
zamientos de misiles, efectua-
dos por el piloto que, me-
diante una palanca, acciona el
| movimiento de la nave en el
| sentido deseado.

l Por ultimo el «Out Run»

i

«Pln bot», nuevo plnball de linea futurista presentado por CIRSA !

i «Lucky Players»,

ha sido mejorado para abara-
tar los costes. El deportivo de
mayor aceptacion entre los
jévenes sigue pues en la carre-
tera.

VUELVE EL DURO

La «Cirsa Club Multiplier»
ofrece la posibilidad de jugar
tanto con monedas de veinti-
cinco y cien, como de cinco
pesetas. Segin Santiago Li-
brén, responsable de CIRSA
en la zona centro, «en los sa-
lones en estos momentos fal-
ta una maquina de duro, por-
que todos hemos ido a los
cinco duros, a las cien pese-
tas, y el duro se habia queda-
do un poco fuera de juego.
No hay que desechar al juga-
dor de duro, que siempre per-
dura».

Como precio especial, las
que estan
en los salones-se podran can-
jear por la «Multiplier», con

i un descuento de 25.000 pe-

setas.

Por otro lado, la «Tope
Guay» ha sufrido algunas va-
riaciones en su programa, de-
nominado 2.2. La méquina,
cuando empieza a jugar, ya

| tiene la dos bolsas laterales de
i | bonos casi llenas, con lo que

i se logra atraer mas al juga-

dor. «Hasta ahora —dice
Santiago Libran— la maqui-
na estd jugando muy bien y
estd entrando en el mercado
de una forma excelente, pero
vemos que dando este atrac-
tivo que hemos puesto, la ma-

| quina empieza muy caliente,

que es lo que nos interesa.»

Una novedad es la posibi-
lidad de jugar a doble o nada
en todas las méquinas «B».




