TARGAME ya pertenece integramente al grupo

de empresas CIRSA. Esta joven firma va a ser

la especializada en fabricar todos los pinballs

del holding de Tarrasa. De momento, la nove-
dad mas importante que sale de su cadena de montaje es
el «White Force», uné)inball que los operadores del Sector
pueden ver en FER 86.

OSE Maria Cortés, Ge-
J rente de STARGAME,
define perfectamente vy
con muy pocas palabras la
nueva filosofia de esta empresa
desde que CIRSA controla sus
acciones: «Arrancar de una
forma paulatina, recuperar un
nombre un poco despresti-
giado y, a partir de ahi, ancha
es Castilla». La responsabili-
dad de STARGAME es mucha;
sobre sus hombros recae la
tarea de fabricar los pinballs de
un grupo de la importancia de
CIRSA, liberando a UNIDESA
de esta tarea para que se
pueda dedicar a su especiali-
dad, las maquinas «A» y «C».
Las instalaciones de STAR-
GAME estan constituidas por
tres naves que abarcan una
superficie cubierta de aproxi-
madamente 2.400 metros cua-
drados, que llegan a los 2.700
S! se cuentan los dobles nive-
les. En la actualidad, su capa-
cidad de produccién ronda entre
los treinta y cuarenta pinballs
diarios, aunque se puede |le-

gar a los sesenta sin ningun
tipo de problemas si las nece-
sidades comerciales lo requie-
ren. La plantilla es de cin-
cuenta y un trabajadores.

En el momento de escribir
este reportaje todavia se esta-

ban introduciendo modificacio-
nes en las instalaciones gué
STARGAME posee en el Poli-
gono Industrial Can Fonollz:’r,
de Barcelona. Asi,ya modo de
ejemplo, en noviembre, cuandg
esta revista esté en manos




! ]‘:\{EISUOS lectores, toda la ad-
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| o coIn ormatizada y conec-
| | CIR§A91| ordenador central
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empresas del grupo. Dicho con
otras palabras, que el sello
CIRSA, su forma de trabajar y
hacer las cosas, cada vez se
nota mas en la actividad de
STARGAME.

TARGAME
Alvarez,
sé Barbal

El staff directivo de S
al completo: Emiliano
José Maria Cortés, Jo.
y Miguel de Pablo
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@ 2.700 metros cuadrados

de instalaciones, 51 trabajadores &
y una capacidad de produccion
que puede ll,ega'r o
q sesenta maquinas :




o historia
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A historia de STABGA-
ME, breve todavia, se
uede dividir en dos par-
r,damentales: antes y
68 sés de su integracion en
ol grupo de empresas QIRS_A.
actual €quipo de direccion
ormado por José Maria

af :
ecsénés, Gerente; Miguel de
pablo, Director de Materiales;
Emilio Alvarez, Director de

produccion, y Josep Barbal,
Director Técnico.

STARGAME se cred en
qctubre del afo 1985 con una
serie de accionistas totalmente
gienos al grupo CIRSA. lLa
primera maquina que lanzaron
2| mercado fue el «lron Ball»,
para en marzo del 86 hacer lo
mismo con el «Space Ship» v,
« partir de ahi, CIRSA inicié
las gestiones de compra de
STARGAME, primero de una
parte de acciones en diciem-
brey, finalmente, de la totali-
dad en julio del 86>, tal como
noiacuznta José Maria Cortés.
Las dos primeras maquin
¢ STARGAME «no ?u(larc?rs;
especialmente exitosas», se-
gcun el mencionado José Maria

ortés. La «Space Ship» se ha
seguido vendiendo con el nuevo
:ﬂulpo directivo de la empresa,
mJ\dqfqe, eso si, con varias
e Iicaciones que afectan al
maﬂ;emalelféctrico, al esque-
ki ectronico, para sacar la
ven?:ma de una forma con-
§ «L'n_te»_
| nuar‘:glcamente —nos conti-
l tresa explicando—, esta em-
: t"aesta en fase de despunte,

°3“dadyacocon productos de

Probar é:on?lo se puede com-
| que ha «Space Shuttle»,

echo corta la cadena

| Parg 2
| Servir a 2
| de Mercados las necesidades
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| ,“ue"ti‘s controles de
;(,)d”_"i los procesos
A )dbrlc'd_(:i(m garantizan ‘
! Perfeccion de sus producto”

«White Force», el nuevo
pinball de STARGAME

ARA FER 86, STAR-

GAME est4 preparando

un pinball llamado «White
Force». Se trata de un modelo
que _funciona a dos niveles y
que juega con bola cautiva. Los
atractivos para el jugador son
numerosos e incluyen una
rampa que posibilita la obten-
cién de una bola extra si se
pasa por ella cuatro veces, una
banderola, etc.

«White Force» ha sido dise-
fiado en su integridad por los
técnicos de STARGAME. Al
francés Luis Bernard se debe
la creacion del juego como taly
a Esteban Pois, 108 dibujos Y
gréaficos. Dos profesionales que
merecen los maximos eloglos
de los directivos de la empresa.

Czllidad

El nacimiento de un pinball

OS primeros pasos que
camina un pinball de

STARGAME comienzan
en la fase de diseno que, 16gi-
camente, se realiza en el labo-
ratorio. Normalmente, el tra-
bajo se inicia dando forma a la
primitiva idea de lo que va a ser
el campo de juego. A partir de
ahi se realiza el esquema del
dibujo del frontal, con lo que a
nivel de laboratorio queda, y
perfectamente definido, el pro-
totipo. Posteriormente, ese pro-
totipo €s racionalizado en el
propio |laboratorio para que
vaya a produccion, se hacen
los planos correspondientes y
se decide el lanzamiento de |a
serie correspondiente segun
las directrices queé marca el
consejo de direccion de STAR-
GAME, tal y como conto a
RECREATIVA Emi-
liano Alvarez.

Antes de empezar la fabrica-
cion como tal del pinball, el
Departarnento de Compras apro-
visiona ala empresa de todos Yy
cada uno de los elementos
necesarios para su montaje. En
ese momento, S€ entra en el
de cadena de produc-
partes funda-

1 STARGAME llegtn los

s de maderas, de dis-
e sor, tonalidad, etc., y
n la seccion de
fa. S mecaniza todo

tuar la locali-

osterior, para Sl
Eamén e los distintos elemen-
tos con el objeto de que el mon-
4gil y lo mas répido

Hasta doce y trece
«manos» necesitan
Iqs xerigrafias de los
pinballs para lograr
la calidad que
STARGAME gquiere
obtener en sus
fabricados. Un
posterior control de
calidad lo garantiza

numero de
colores, y tras ser secado, bar-
nizado y lijado, entra en el
ultimo paso de la cadena de
produccion el montaje

dependiendo del

El montaje lleva un doble
camino que se une al final del
proceso Por una parte circulan
los tableros, como elementos
principales del pinball, y por otra
el mueble Cuando ambos tie-
nen incorporados todos los
elementos, y despues de diver-
sas fases de verificacion y con-
trol, se acoplan entre si Antes
de que los pinballs salgan a la
calle todavia tendran que pasar
un control de calidad indepen-
diente de produccion que con-
siste en una especie de prueba
de resistencia durante seis
horas ininterrumpidas

Una parte muy importante de
este proceso s tal y como
resalta Miguel de Pablo, la
seleccion de los materiales que
conforman el pinball: <El area
de materiales pasa por una
primera parte que es la oferta
y luego viene el pedido a un
proveedor. Cuando se traen
las primeras piezas, son homo-
logadas por nuestro departa-
mento de control de calidad y
solo a raiz de esta homologa-
cién la compra se hace efec-

este Mk
xerigrafla. po

tiva»




