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Jugando como Sb‘r»iggg B

con SEGA

0 Russell

IFICO ya esta comercializando en espafia un
nuevo pinball de la multinacional PREMIER. En
este caso se trata de un modelo muy sugeren-

¥ te, «Hollywood Heat», con el que pretende cauti-
var al jugador. Como dicen en su publicidad de esta ma-
quina, se trata de un «vicio que merece la pena».

(w

o

IFICO vuelve a la carga

con un nuevo pinball

con exdtico sabor a tele-

filme televisivo. Bautizado con
el nombre de «Hollywood Heat»,
la imaginacion del jugador se
lanzaré sin darse cuenta por la
senda marcada por los conoci-
dos protagonistas de series
como «Miami Vice». La suge-
rente fotografia de la parte
frontal del aparato es suficien-
teente ilustrativa. Eso si, en es-
te caso nos encontramos ante
un «vicio que merece la pena».
VIFICO fabrica y comecializa
en Espafia este pinball con la
garantia de la multinacional

PREMIER. Como ya ha ocurri-
do con anteriores productos de
esta firma anteriormente «tra-
bajados» por la empresa mala-
gueria, el nombre de PRE-
MIER es ya una garantia para
el operador de lo que va a com-
prar y explotar.

En el «<Hollywood Heat» hay
varias caracteristicas que con-
viene resaltar como, por ejem-
plo, el nuevo marcador de ocho
digitos o los tres niveles distin-
tos de bunus. Igualmente per-
mite tener bolas multiples en
juego y dispone de dos rampas,
ademas de una musica muy ac-
tual y juvenil.

Los profesionales de VIFICO
dicen que en el «Hollywood
Heat», <la imagen es fria, el so-
nido es caliente y la accion es
trepidante». Se trata de un es-
logan publicitario, pero de un
eslogan publicitario que resu-
me a la perfeccién las inten-
ciones y la filosofia con las que
fue diseiado este pinball. PRE-
MIER y VIFICO vuelven a cami-
nar juntas en Espafia. Su obje-
tivo estd claro: enviciar con
diversiéon al jugador y enviciar
con cajones llenos de monedas
el bolsillo del operador.

asket Mate».

EGA ya ha iniciado la comercializacion en
paia de una nueva placa de la multinaciona|
japonesa KONAMI. Se trata de |
deo tremendamente espectacular con el py
loncesto como «leif motiv» principal. Unas secuencias de
mates que dejarian a Russell o Spriggs en la categoria de
princiBiantes contribuyen a hacer mucho mas atractiv
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un juego de v

este «
L acuerdo preferencial
que la empresa SEGA
mantiene con la multi-
nacional japonesa KONAMI nos
permitird gozar de unos de los
juegos de video mds especta-
culares que existen actualmen-
te en el mercado mundial. Se
llama «Basket Mate» y esta pa-
labreja tan popular en nuestro
pals constituye, precisamente,
el mayor encanto de la placa,
que es facilmente adaptable a
los multimuebles Video Sonic.
La mecénica del juego es co-
nocida: un partido de balonces-
to en el que pueden participar
uno o dos jugadores con tiros
de 6,25, dobles, personales,
pasos, fueras de banda, defen-
sas, robos de balén, etc. y... lo
que es mas inaudito, la posibi-
lidad de efectuar mates en la
canasta del contrincante. Para
ello, se dispone de unas se-
cuencias de video que reprodu-
cen con gran nitidez esta popu-
lar jugada del deporte de la
canasta.

Nos encontramos, por tanto,
ante un juego de competicion
deportiva de enorme atractivo
para el jugador que logra un
equilibrio muy interesante en
tre grado de dificultad y posibi
lidades de juego. La vida, por
tanto, puede ser mas alta que
la de otras placas que existen
en el mercado. Hace algin
tiempo, ya SEGA intento intro
ducir una placa similar a ésta,
pero no hay ningun género de
dudas, el «Basket Mate» 5
mucho mas perfecto y espec
tacular.

A Spriggs y a Russell les ha
salido una dura competencia
La fiebre del baloncesto, cada
vez menos fiebre y cada vez
mds una atractiva normalidad,
todavia puede hacer ganar mu
cho dinero al sector del Auto
matico. Su gancho se mantiené
entre los jovenes espafiolesy
aqui, y ahora, SEGA lo de
muestra con su «Basket Mate»




de INDER

NDER ha realizado en los dltimos dias un

amplio y triunfal periplo por distintas ciuda-

des de Espafia, presentando sus nuevas

@ maquinas: el pinball «Moon-Light» y la de tipo

«B» «Bingo-Belle». Y los resultados estan siendo de apo-

teosis, tanto por el crecido nimero de asistentes a cada

uno de estos actos, como por el volumen de ventas que |a

empresa de Fuenlabrada esta obteniendo, sobre todo en lo

que se refiere a la «Bingo-Belle», ya gue el mercado del
pinball ha reducido mucho su demanaa.

L dia 3 de septiembre
E pasado fue la discoteca

César del Expo Hotel,
en Barcelona, la que concen-
tré a mas de 600 personas en
esta presentacion, con un publi-
co profesional netamente, que
integraba a todo el Sector de
Catalufia. El siguiente dfa fue
en Extremadura, en Mérida, y
el 17 en Sevilla, coincidiendo
con la Asamblea de ANMARE
y la presentacién de los regla-
mentos de maquinas y de salo-
nes. El dia 19 repitieron éxito en
Benidorm, el 1 de octubre en
Palma de Mallorca y el 8 en
Pamplona, en el Hotel Sancho

que lleva en el equipo como
piloto principal a Francisco
Maestre, quien, con su abierta
sonrisa y su inagotable simpa-
tfa unida a la profesionalidad,
sabe captar la idiosincrasia de
cualquier regién espafiola. Nos
dice Paco Maestre que el
secreto de este éxito que estan
haciendo sus maquinas se
debe a lo minucioso del pro-
ceso que han llevado a cabo
hasta sacarlas al mercado:
realizando primero unos proto-
tipos, en el mes de mayo, que
tuvieron a prueba en la calle
durante dos meses, para com-
probar cémo funcionaban Y.
tras recoger la opinién de los
amigos que habfan explotado
€so0s prototipos, rectificando la
maquina en el laboratorio. Una
buena promocién, posteriormen-
te, y el lanzamiento al mercado
ha sido un éxito.

«Por otra parte —nos dice
Paco— el cartén del bingo ha
glmdo a la gente, asi como
voz de la chica. Se le ve
contento con estos resultados

que todavia tenem

Una imagen insdlita que sélo puede,
cuando no existe dinero en Juego.
Ppor la voz de la «»Bingo-Belle«

hay “‘Bingo-Belle’’ para rato.
10jalél». =
En pinball, «Moon-Light» tam-
poco le anda a la zaga, ya que
han tenido que aumentar |a
produccién que, en principio,
Se pensaba que fuera de 2.000
flippers y han tenido que fabri-
car 1.000 maquinas mé&s. «De
todos modos —indica Paco
Maestre— ol segmento del
pinball ha bajado mucho Y.
n; lentemente, los fabri.
también tenemos que

Ramirez. T . 8 '
Asi estd siendo el largo y . e — S
afortunado «Rally» de INDER, : 7

A la preséntacién de Paco Maestre

acudieron dos hombres importantes

en el Juego andaluz: Manuel Cortés
y Romero Bonilla

® «Todavia tenemos que vender
muchas, muchas, muchas...»

y debe, presenciarse en las Ppresentaciones,
Una nifia de corta edad se sintié atraida

recortar las series. Pero la

Moon-Light’’ es un maqui-
nén fenomenals».

Lo que si constituye un
esfuerzo fenomenal es la con-
tinuada rueda de presentacio-
nes que INDER esti reali-
zando por toda nuestra geo-
graffa. Y fenomenales también
los operadores de cada zZona en
Su respuesta. Por eso a Paco
Maestre ni siquiera se le nota

el cansancio. Instintivamente
satisfecho, sonrfe

ESPECIALCONEUZ

Con la «Bingo-Belle» y 1a «Moon-Light»

Largo y triunfal rally

A Direccign
neral de Elg
nica aproh¢

los Gltimos seis mg
ayudas por valg
1.900 millones de
setas para la iny
gacion electrénica
cargo a los presup
tos del Plan Elect;
co e Informaético
cional (PEIN). E
casi dos mil millc
de pesetas se har
partido entre los
proyectos presente
e incluyen varios
yectos de automat
cién avanzada, con
nentes electrdnico
electrénica para la
fensa.

Merced a estas ¢
das —algunas de
cuales han ido a p:
a empresas relacio
das directamente
el sector del Autom
co—, la inversion tc
de este afio 1987
electréonica avanzi
superaré los 8.1001
llones de pesetas,
los que la partida n
abultada ser4, sin |
da, la dedicada ala
vestigacioén en torni
los componentes €l
trénicos.

AMES Anc ers(
es millona
que en

sorteo de las
de su pais, |
tocaron el e
a 275 millo
James Andée
bién es esce
son, por St
(que ellos d
mo prodiga
equivalente ¢
catalanes—
esos millon
querido perc
extra que té
brar durante
julio. Por es
rio y todo,
conduciel
los dias
ra cobra
tra. «Si d
cir aho
ahorrati
daré sin
plemen
conduci
los dias

cesarios



glevision.

Moon light> es nuevo,

aunque sin perder los
wertos del ya popular Inder-
yonic System. Lo mismo se
pede decir de los sonidos, de
wya calidad se muestran muy
silisfechos en INDER. En la

E | sistema electrénico del

aules y morados y el motivo
wgumental se refiere a una

| dama que, se supone, viene de
|@ laluna.

un pin-ball refrescante
de INDER

MOON LIGHT

L titulo de una popular serie de televisi

<Moon light> (<Luz de luna»), da nombre al nug\[l]ﬂ
pin-ball de INDER. La publicidad de la empresa
madrileia lo promociona como «refresco de
b, con la sana idea, suponemos, de que su imagen
uatan refrescante como la de Cibyl Sephard en la serie de

Para evitar un problema que
ha hecho mucho dafio a otros
modelos existentes en el mer-
cado, INDER ha colocado las
instrucciones del juego de una
forma muy clarita. El ya carac-
teristico «tarjetero» de sus ma-
quinas es sencillo y conciso,
para que el jugador no se «eche
para atras» por no entender el
mecanismo del <Moon light».

Las caracteristicas de este
modelo se basan en anteriores
éxitos de la casa, como el «Ca-
nasta 86» y, sobre todo, el «Lap
by lap». El tablero de juego, con

una proteccion de metacrilato,
como siempre en los modelos
de INDER, presenta muchas va-
riedades de juego.

Se puede obtener bola extra
en los pasillos superiores,
rampas, dos en este _rpodelo,
picabolas, y en los pasillos de
pérdida de la bola. Los espe-
ciales se consiguen en el pasi-
llo superior, las dianas Iqtera-
les, los pasillos de pérdida y
picabolas. Al igual que en el
«Lap by lap», todo ello se logra
apagando solamente las dianas
laterales. :

El sistema de acumulacion
de bonos también es nuevo en
el «<Moon light», dotado de ojos
de buey, permite acumular has-
ta un total de 590.000 puntos.
En definitva, que con 0 sin C:il:(',

,en INDER hanaque
g:c':)z:‘r"gn pinball refrescante
para combartir los calores esti-
vales. Para acabar con.Ia com-
petencia sélo le faltaba incorpo-
rar a la «detective» a la maqui-
na, pero eso serfa pedir dema-
siado.

Pingarrén), «Solar Wars», etc.

Vi
tiempo, «Pole Position».

N esta misma linea,
SEGA-SONIC acaba de
. lanzar su ultima produc-
cién «La Guerra de las Estre-
llas»(Star Wars), que viene a
ser unarépilcade la «Guerra de
las Galaxias» cinematografica
del famoso George Lucas,
quien, por cierto, ha tenido que
dar permiso para reproducir el
dibujo del frontal del pinball.

A excepcion del tablero fron-
tal, todos los componentes y
serigrafias de la méaquina son
tecnologia-SEGA, espafiola
cien por cien, pero de maxima
fiabilidad por la alta calidad y el
cuidado con que son elegidos y
probados. Amén de una alta
integracién de los circuitos

electrénicos que dirigen las
funciones de este «Star Wars»,
el pinball de SEGA-SONIC

SEGA-_SQNIC continda
conv_lrtlendo videos
€n pinballs de éxito

SLGATTGE

EGA-SONIC es una de las f
! 1S empresas espafolas
g:}lf, (liesde siempre, tiene un gran peestigio
nasrg (I)s operadores en el campo de las maqui-
bl e ebtl 0 <A». Ultimamente ha comenzado ha
el pinballs ue han obtenido éxitos bastantes
S, como son, el «0din» (en colaboracion con Eulogio

osteriormente, y con tecno-

logia completam i idid i
) mente propia, decidid pasar a pinball un
geo que fue nimero 1 en recaudaciones durante mucho

cuenta con un marcador de
hasta siete digitos.

La méquina funciona con dos
tipos de monedas: 25 y 100
pesetas, las dos monedas més
abundantes y utilizadas en Es-
pafia en estos momentos. El
tablero, con unos dibujos que
reviven perfectamente las imé-
genes de la emocionante peli-
cula de George Lucas, esta di-
sefiado y construido en meta-
crilato de 6 milimetros, le ofre-
ce unas garantias de robustezy
resistencia importantes, sin
que sufra deformaciones por el
calor y menos peligroso que el
cristal.

En cuanto al juego mismo,
esta «Guerra de las Galaxias»
(Star Wars) incorpora el tercer
flipper en la parte superior del
tablero, lo que, si bien aumenta
las posibilidades de actuacién
del jugador, es un elemento
discutido por los especialistas.
No obstante, en la calle se esta
demostrando que malo no es,
ya que las recaudaciones estan
alcanzando buenos niveles en
las diversas pruebas efectua-
das. Cuenta también con un
<ooping» y una rampa elevada
que recuerdan a los pinballs
norteamericanos, aunque éste
resulta muchisimo menos re-
cargado que aquellos otros. La
posibilidad de obtener un mi-
116n de puntos con un solo gol-
pe, la multiplicacién hasta por
15 de los bonos, las dianas
giratorias, especiales en los pa-
sillos, partida gratis por tanteo,
récordy loteria, bola extra... son
los principales atractivos de es-
te juego. jAh! Y un dltimo atrac-
tivo: sonido especial, para <La
Guerra de las Galaxias».

PRI TTO
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jurfdicas de toda solvencia
seflalaron a MAQUINA RE-
CREATIVA que seria la pri-
mera ocasién en que un Mi-
nisterio cede alguna de sus
competencias. No obstante, al-
gunos de los nuevos cargos de
la cipula de Hacienda —an-
teriormente relacionados, a tra-
vés de inspecciones, por ejem-
plo, con Juego— han mostrado
interés por hacerse con él.

Varias son las
estdn «en el ajo de la redaccién del

personalidades que

Otras huelen que

h 7 g

e:.:’ algo, pero no han sabido, aiin,
Tar en esas negociaciones secretas

® Presentd
tres maquinas:
un pinball,
«Pole Position»,
un video,
«Super Sprint»
y una «B»,
«Spin a Lite»

En un certamen dedicado al ocio y a la

inventud, no podia faltar

!u'::;e represen::wio’n del Sector.
SEGA-SONIC fue la empresa
del automdtico que en Juv.e{m/m hizo
las delicias de todos los visitantes

0COS dias antes de que finalizara el afio, con-
cretamente el dia

SEGA-SONIC realizo, en sus oficinas comercia-

9 de diciembre ultimo,

les sitas en Madrid, la dltima presentacion del
afio 1986. Se trataba, seglin nos comentaba Eduardo Mora-
les, de presentar a un grupo escogido de operadores de

Madrid

de su zona de influencia tres maquinas: el pin-

ball «Pole Position», una nueva version del video de con-
duccion «Super Sprint» y una maquinas de tipo «B», «Spin a

Lite».

la presentacién acudié
un buen ndmero de
operadores madrilefios,
entre los que destacaron espe-
cialmente Miguel Ortega (CO-
RESA), Pablo Arranz (presi-
dente de ANESAR), Juan An-
tonio Martin Véazquez (vice-
presidente de ANESAR), Mar-
garita Garcia (RECREATIVOS
AGUIPA) y Joaquin Franco
(presidente de FACOMARE).
Como hemos mencionado an-
teriormente, estas maquinas
celebraban su presentaciéon
oficial, es decir, que ya estan
dispuestas para ser servidas,
ya que aunque fueron expues-

tas en la Feria Unica, FER 86, *

en Barcelona, los modelos alli
vistos eran prototipos. Ahora
que ya hay produccién que
vender, Eduardo Morales ha
convocado a los operadores
para que en su delegacion
comercial las examinen con la
tranquilidad que quizas, dado

el enorme numero de visitan-
tes, falté en Barcelona.

El pinball «<Pole Position» es
un homenaje a una de las
maquinas histéricas del Sec-
tor. Es un juego sencillo, di-
sefiado totalmente por las gen-
tes de SEGA-SONIC, y segiin
las primeras pruebas en la
calle estd funcionando bas-
tante bien. De la nueva versién
del «Super Sprint» préctica-
mente no hay nada que decir,
pues los modelos precedentes
hablan por ella.

La maquina «B», «Spin a Lite»
ya es otra cosa. Esta preparada
para jugar a 100 pesetas y
admite, también, monedas de
200 pesetas, gracias al mone-
dero electrénico con el que va
equipada. Es una mdéquina

atractiva con la que SEGA-
SONIC espera reeditar éxitos
anteriores en el tipo «B».
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Presentacion conjunta y acuerdo pay, 13/@/11@_9_2
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| Eduardo Morales ni Euloglo Pingarrén deben ser
supersticiosos. 0, si lo son, la calidad de sus
productos y novedades les han hecho olvidar
sus temores; asi tanto SEGA-SONIC como PEY-

PERse ?usieron de acuerdo pararealizar una presentacion

conjun

adesus novedades cara alacelebracién de FER 87

en el Hotel Convencidn jnada menos que un martes y trecel

AMPOCO debian ser

supersticiosos los ciento

de operadores que acu-
dieron a los salones del Con-
vencién. Y no sélo represen-
tantes, mas o menos anénimos,
de las empresas operadoras,
sino lideres del Sector, incluso
competencia directa de SEGA-
SONIC y PEYPER. Asli, duran-
te la citada presentacién pudi-
mos saludar a Joaquin Franco
(Rec. Franco), Miguel Ortega
(Coresa), Antonio Castillo, Jo-
sé Lépez y José Antonio
Bosch (JP), Pablo Montes (In-
der), Antonio Mateos (MGA),
Salvador Garcia (Rec. Real);
operadores destacados de todo
el territorio nacional, como
Pascual Esclapez (Grupo Mo-
ra), Nino Carbonero, esposa e
hijo (VECOAT), Luis Miguel Ca-
beza de Vaca (JP Mediterra-
neo), Milagros Torrején (Oper-
Centro), Francisco Martin (Pe-
femar), Antonio Colomo (Colo-
mo y Cfa) o Amable Imedio
(New-matic); lideres asociati-
vos, como Pablo Arranz (Ane-
sar), o incluso algun pionero
como Adolfo Morilla, ya retira-
do, pero que aun acude a las
buenas presentaciones.

Pascual
Escldpez

y Eulogio
Pingarrén, se
toman un
respiro
durante la
Ppresentacion,
para leer la
actualidad del
Sector

PEYPER: pinball
y aniverdarlo

ULOGIO Pingarrén ha

cumplido su décimo ani-

versario como fabricante
y para celebrarlo ha decidido
realizar lo que mejor sabe ha-
cer: un nuevo pinball. Se llama
«Odisea Paris-Dakar» y, al me-
nos por serigraffa, simula la
participacién de este famoso
rallie-aventura. Incorpora los
adelantos técnicos de los ulti-
mos pinballs de Pingarrén: ta-
blero movible mediante palan-
cas situadas junto a los pulsa-
dores y regulacién del tope mi-
nimo establecido para obtener
pardda por puntos en funcién
del nivel del jugador.

También igual que en ante-
riores ocasiones, SEGA-
SONIC y PEYPER han llegado
a un acuerdo para que la prime-
ra fabrique, bajo licencia, ese
ultimo modelo de Pingarrén.
Un pinball del que ofmos, du-
rante esta presentacion, elo-
gios a importantes operadores.
Jugando en él, bastante intere-
sado, vimos a Francisco Gon-
zélez Lozano, ex-presidente de
OPEMARE, un operador impor-
tante.

gdécimo aniversario, fabrica
ball: «Odisea

Este es el pinball «Odisea Paris-Dak:
que se constituyé en una de las estrell
de la presentacién. Fabricado por

SEGA-SONIC bajo licencia de PEY]



J%(;I]RONIC_I presenta un pinball
musica espectacular

PUNKY WILLY

ia en el video,
spendios

PING

an como para hacer grandes
al denominado «boom» de
inball, aun quedan fabrican-
as posibilidades del video y
je éstos funcionan bien y es
ndo los modelos, pero sin
trata, entonces, de adquirir
bles y no excesivamente caros,
tizar. Asi lo sabe INGERESA y
«Stopping».

un mueble adecuado a cual-
quier tipo de local y de ambien-
te. Combina la elegancia con
la sencillez y la versatilidad,
pero guardando unas medidas
adaptables a todas las necesi-
dades. Asi, «Stopping» mide
159 centimetros de alto; 55
! centimetros de ancho, Yy 67
i centimetros de fondo. El peso
{ de esta maquina tampoco es
excesivo, ya que no sobrepasa
los 87 kilos.

INGERESA ha dotado esta
«Stopping> de los mejores Y
mas fiables componentes elec-
trénicos del d Po
poner un ejemplo y citar ani-
camente dos de los méas impor-
tantes en una maquina, el
monitor es de «Hantarex» (uno
de los més prestigiosos @ nivel
internacional) y la fuente de
alimentacién «Dymel», también
sobradamente conocida por to-
dos aquellos acostumbrados 3
este tipo de compras.

Otras de las ventajas que
incorpora este «Stopping” de
INGERESA son el conector
tipo standard, lo queé evita
algunos problemas mas engo-
rrosos que graves, y dos selec-
tores de monedas, lo que per-
mite admitir las dos monedas
con mayor aceptacion en el
mercado nacional y de mayor
circulacion.

Asi, gracias a la facilidad con
que INGERESA permite el cam-
bio de placa, puede usted
tener la maquina més al dia sin
més gasto que la compra de 1a
placa de juego.

Para todos los interesados y
para mayor informacion, publi-
camos a continuacion la direc-
cién de esta empresa: INGE-
RESA Paseo de Ronda, 5.
25002 Lérida. Teléfono (973)

B
e

momento «Miste
Por eso, el éxito
teniendo su ulti

«Punky Willy».

UNCA la empresa de

Daniel Cortijo ha nega-
do su procedencia del
campo del operador. Al contra-
rio, la experiencia acumulada
en ese apartado le ha servido
para conseguir dar a sus fabri-
cadps un sello especial, de
calidad y de pocos problemas.
«Punky Willy» no es una ex-
cepcion a esta regla vy, asf,
incorpora un tablero de 'arga
duracién (DM contrachapado)
confeccionado con materiales
de importacién. El cabezal del
pinball es abatible, con todas
las ventajas que para almace-
naje y transporte conlleva. Igual-
mente, la serigrafia del tablero
esta barnizada con multicapa
de resina, lo que alarga su
duracién y brillantez.

El cuidado que «Punky Willy»
incorpora en su disefio exte-
rior, también se extiende a sus
componentes. La electronica
esta totalmente disefiada por
el ingeniero de JOCTRONIC.
Asi, por ejemplo, la fuente de
alimentacion es de disefio pro-

jo con una novedad aplicada
de la experiencia como opera-
dor: incorpora un s-istema de
proteccibn automatico de has-
ta 48 voltios. Los qomponen-
tes mecanicos del plnbgll tam-
pién son de una especial cali-
dad, muy cuidaday, en muchos
casos, de importacién.

En cuanto a su campo de
juego, dentro de los limites _c|é—
sicos del pinball, «Punky Willy»
ha desarrollado algunas nove-
dades. Por ejemplo, tiene doble
sistema de flippers, |pero nin-

an pumper! Los flippers no
jlevan contactos en lamina,

261322.

ggTRrﬂNlc es desde hace much
mapuﬁﬁg egpemahzada en la fabricacion de
mogel s del tipo «A». En su haber cuenta con
0s tan revolucionarios como fue en su

rJo» o, mas recientemente, la «Fiber Line»,
que, desde su primera aparicion, esta
mo lanzamiento: un pinball llamado

0 tiempo, una

sino que sus bobinas estan
accionadas electronicamente.
Pero fundamentalmente don-
de se distingue la marca de
JOCTRONIC, es en los elemen-
tos para facilitar al maximo la
labor del operador que adquiere
la maquina. «Punky Willy» in-
corpora un sistema para que,
en caso de averia, entre en
funcionamiento un chequeo
por micro-swicht. Inmediata-
mente se localiza la averia y
ésta sale indicada en los mar-
cadores. Igualmente la pun-
tuaciéon también es ajustable
por micro-swicht. Dos conta-
dores de monedas mecanicos
(100 y 25 pesetas), una CPU
que ofrece todos los datos
necesarios sobre partidas, mo-
nedas, etc., bancadas de bobi-
nas metalicas, gomas de cau-
cho blando (que tienen mayor
duracién), son algunos de estos
elementos... |Ahl y un sonido
espectacular: |a musica va

produciéndose segun el juga-
dor vaya acertando a determi-
nadas dianas, pasillos, etc.




VIFICO, al rescate
de la rentabilidad

LEMARTRON
enelr

RAVEN

BASIC

recaudaciones.
NOS nombres ya tradi-
cionales y magicos en

U el mercado mundial del

Automatico PREMIER Y GO-
TTLIEB son las mejores tarje-
tas de presentaciéon para los
que todavia no conozcan la
calidad de los productos de
VIFICO. <Raven» es un pinball
patentado por la potente multi-
nacional y fabricado en exclu-
siva para Espafna por la firma
malaguena.

«Raven» es una especie de
version femenina del popular
«Rambo» que, por supuesto,
debe rescatar a los cautivos de
malisimos asidticos que les
mantienen presos en la jungla.
Un argumento para el juego
muy atractivo por la populari-
dad que han dado el cine y el
video a estos héroes del siglo
XX.

Pasillos, bolas cautivas, dia-
nas abatibles y demas meca-
nismos de este pinball hacen
referencia, légicamente, al ar-
gumento del juego. Sin embar-
go, la novedad del «<Raven» hay
que encontrarla en su realismo.
iHasta helicépteros que vuelan
pueblan la mesa de este espec-

IFICO, la joven empresa afincada en Malaga,
acaba de sacar al mercado espanol un nuevo
pinball: <Raven». Su idea es muy simple: «resca-
tar» el beneticio del operador (}ue ha comprado
otros modelos del mercado sin excesiva

ortuna para sus

tacular y atractivo pinballl

Y ya que hemos hablado de
realismo, no conviene olvidar
la serigrafia del «Raven», més
concretamente su parte fron-
tal. En vez de los tradicionales
dibujos, mads o menos conse-
guidos, que han sido sefia de
identidad de los pinballs desde
su invencion, «Raven» incorpo-
ra una fotografia jsiempre con
la idea del realismol Esta ilus-
tracion se ha hecho simulando
escenarios naturales.

El sonido de «Raven» tam-
bien estd muy conseguido.
Moderno y joven como la
maquina en su conjunto. Para
ello se ha contado con Ken
Hale, conocido compositor, que
ha sabido aunar los ruidos, que
pudiéramos denominar efectos
especiales, con la musica rock.

«Raven», pues, no ofrece
dudas. Si sus clientes, sefior
operador, son jévenes (seguro
que si), no tiene mas remedio
que ofrecerles productos jove-
nes. Como «Raven». Ella resca-
tara los beneficios de su explo-
tacion si trabajaba con pinballs
anticuados vy, /por qué no
decirlo?, un poco carrozas.

EMARTRONIC es,
sencillo y modes
ductos no tienei
mercado que of

disponer de productos de
esta afirmacion es su ultimo
pesar de estar disefado y ¢

muy especiales, no es muy

ON sélo aflojar cuatro

tornillos, «Basic Video»

se divide en cabezal y
peana independiente, con lo
que las ventajas de transporte,
almacenamiento e, incluso, el
cambio del cabezal completo
POr uno nuevo son sencillos,
comodos y facilmente realiza-
bles.

Igualmente, con tan sélo
cuatro tornillos el tubo de ima-
gen cambia su posicién a verti-
cal u horizontal segin sea
nNecesario en cada placa de
Juego. No obstante, la serigra-
fl_a es valida sea cual se la posi-
cion del tubo de imagen.

vgBasi_c Video» admite cual-
quier tipo de placa de juego,
conectandose mediante inter-
face. Igualmente, todo el ca-
bleado va interconexionado con
conectores multiples de Burn-
dy. La fuente de alimentacion,
conmutada y cortocircuitable,
el monitor —modular, con un
tubo de 20 pulgadas Phillips o
Video-Color— 'y la placa de
Juego van montados en ban-
deja (rack).

La consola se abre a presién
al accionar |a bandeja del
monitor. No lleva ningun tipo
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