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_ permitiendo un juego de conjunto, con mayor agilidad y di-

-2-

M. MORIA DESCRIPTIVA

La presente invencion recae en una mlquina destinada a
juegos recreativos que puede ser utilizada simultaneamente
por Jjugadores multiples principalmente de uno a cuatro.

Consecuentemente se deriva la principal de sus ventajas

namismo, precisamente por la coincidencia de varias jugadas
simul taneamente, ‘

La presente invencion aporta ventgjas si la compara-
mos coﬁ otras miquinas existentes en el mercado con f.enes
recreativos, algunas de las cuales citamos con caract§r me -
ramente enunciativo y no limitativo, a saber?

- novedad de su juego que admite més de un jugador
simultaneo. :

- simplicidad mecéinica.

- posibilidéd de simultanear lbs contadores dégpuntos

v

conseguido® por cada jugador.

- originalidad y simplicidad en su funcionamiento.

Para mejor comprension de ésta memorié, se acompalia
los dibujos adjuntos que muestran un ejemplo de realizacion
no limitativo del objeto de la invencion, y en los que:

La fige 1, e8 una perspectiéa de la mlquina.

La figs. 2, €5 una perspectiva de la citada maquina

abierta permitiendo comprobar sus dispositivos necesarios.
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La fdg 3, es una vista del tablero derjuego én p;énta
con sus diversos contactos,

La fige 4, es un esquema de la fuente de alimentacion
que consta de un transformador que envia las tensiones a
l1os diversos elementos de la mfquina. -
La fige 5, es un c¢squema electrénico de la placa que
coordina el sistema luminoso de la mfquina, recogiendo los
puntos conseguidos por cada jugador. |
La figse 6, ¢8 un esquema electrdnico referente a la pla=-
ca reproductora de sonidoﬁ. o
La fige 7, e8 un esquema electrfnico relativo a las

placas controladoras de las bobinas y luces de la miquina.

La fige 8, es un esquema electrénico de ;a:placa pro-

f&madorﬁ del.juego que a traves de sus microprocesadoresry
Eemofias; céntroié las diverga# faées dé1 Juegoe

La fig. é; es ;1 Qaqu%m;-éle;tf§ni§67de,1a placa, fuénte
de alimentécion de lés placéq rg;fénfeq.

De coﬁf&r@idad con ésfos diﬁujos.-laJmiﬁqina conété de
un cabecero de forma paralilepibedic; en,el'éual, aparecen
los taﬁteos de los diversos jugadéres y el crédito de juego
ex decir laé jugadas de que se dispone, - segln las monedasi .
Fntroducidas en la miquina, ;si lg'ref. 1, es'la repfesénfa-;
cion visual del primer jugador indicando el ;énteé méximo.
Las refs, 2,4 y 5, son la representacion visuai y tanteo
de cada uno de los restantes j-osibles jugadqrés, la réf.fst
ps la representacion del crédito, seghn lasrﬁonedas introdu-
cidas en la m&qﬁina, indicando lasjﬁolas a jugar, partida Yy
pl tiempo de juego extra. | ”

Perpendicularmente a dicho cabecero, se coloca el cuerpo
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cuada, se considera falta.

de la m&quina, con forma de paralelipido rectangular, cuyo
frente latcral dispone de una puerta (p) en cuya cara intern=-
na se situa el boton de autoprueba (17a) y el de reposicion
de puntuacion m&xima (16)

Asimismo el regulador de las faltas por inclinacion
de los anticalzos (14)

La base superior es translucida y debajo de coloca el
campo de juego recogido en la fig. 3, en donde la ref. 16a
corresponde a la salida de bholas yqlas referencias desde lq
17 a la 51, recoge la diversa colocacion de los contactos
que van acumulando en los contadareg de cada jugador los
puntos qué van obteniendo al rozaf la nola con ellios, 7

En el fondo del cuerpo de la miquina, se situ; un trans-
formador (10) que forma.parte de larfuente de alimentacion
(£gelk), estando conectado por un lado a la tarjeta de ali-
mentacion y'tamﬁien.a la entrada de.red (x), qhe va dotada
de un filt;o-de'red'(F) un interruptor general (V) y un
encﬁufo de Servicio (w)3 asi como un €bntacto en linea (2)

Dentro del cuerﬁorde la m&quina, =se Bispone de uﬁ lla~-
mador (11) en un lateral y una pletina angular (12) para

dar la inclinacion a la bola rodillo, que %i no es la ade-

Asimismo, se coloca un diapositivo (13) que contabili-
za como faltas las inclinaciones por movimicnto br;;co f un
boton se servicio (24)

En el lateral menor frontal de la maqgina, existe un
boton de cré&dito (15) y un en€hufe para auricular (18a)
existiendo un regulador del volumen general (19a) maniobable

a traves de.la puerta (p)

En el interior del cabecero, se colocan en su fondo
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el nfimero de partidas a jugar, segln las monedas intrddu-

‘cidase.

las tarjetas de la unidad central de proceso, cuyo esquema'

electrdnico se recoge en la fig. 8, la farqeta de acopla-
miento (7) cuyo esquema electrénico represgnta,la fige 7y
la tarjeta de sonido (8) cuyo esquema regoge la fige 6, ¥
la tarjeta de fuerza (9) cuyo esquema eléctréﬁico vienér
rccogido en la fig. 9 y los botones para régulaf,,a) el
volumen de voz (20-a), y b) elrsonido (219&) y el boton
de prueba (23a) asi como un conmutador (27-a)

by cuanto al funcionamiento de &sta méquina, al intro

ducirse las monedas en el contador de crédito (3) se indic

Al pulsar el boton (15) pueden jugar de 1 a 4 jugAdoe;

res, restando las partidas en el contador de crédito,

La miquina mediante un selenoide, envia la bola del:

tirador, El jugador accionando diqho'tirador;'ehvia la bod

la al tablero de-jnego (fig. 3) donde la bolé va,rddando 5

accionando unos contactos, expulaoreé, dianas, etce Estos
contactos, van gcumulahdo enfiQs’mércadéreﬁ de éada jugadd
puntos gue van obteniendo.

El jugador accionando los botones laterales (B) en
el nuelle, controla unos cargueros kA-c) en la parfe baja
del tablerc de juego, los cuales son accionados por unos
selenoides, pudiendo volver argolpeat lh boia manﬁéniendo-
la sobre el tablero de juego

Seghn los contactos que toca la bola, la maquina por
mediacion de un circuito electrdnico (fig. 6) va reprodu-
ciendo sonidos alegoricos al jusgo y en ciertas fases re-

produce frases tambien alegoricas al juego




Finalmente y tiras lo descrito, s8lo resta sefialar que
en la pmcsente invencion, cabrén cuantas variantes de reali=-
zacion como sean posibles, sin que se altere la esencia de
115 lo descrito, pudiéndose fabricar su objeto en toda clase de

formas, tamafios y materiales, sin limitscion.
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les. Debajo se situa un transformanor conectado a la entra-

NOTA: Descrito suficientemente lo que anteccde, s6lgrresta
sefialar, que lo que se declara propib y nuevo del solicitand¥

te, es lo contenido en las siguientes

REIVINDICACIONES

1 - Miquina para Jjuegos recreativoé con jugadorés mul- |
tiples simultaneamente, caracterizada, por constar dérun

cuerpo paralilepipedico, en cuya base superior &sta el ta-
blero de juego con diversos contactos en é1, una sélidavde

bolas y dos largueros accionados por sendos botones latera-

da a la red y tambien conectado con una tarjeta de alimen-
tacion por circuito impreso. En el interior del cuerpo de
la citada mdquina se situanrunqs médidores de fal#as por'si
se altera la inclinacion de ié_maqnina. madiaﬁtq calids, mo-
vimientos u otros, asi coﬁo un-controladéf de1:volﬁéen gehq-
ral de la mlquina, los botones de aceionam;én;o iiios‘de
lanzamiento de bolas,. Perpendicularménte se cblocé un cabe=-
bero apaisado que en su frente pfesanta los contadores dei'
cada jugador y el del cré@dito general de la mdquina, llé-r
vando sujetos en su interior las tarjetas, l}rdé circuito,
impresos reguladores Ae la unidad gentral dg proceso que
programa el juego y a traves de sus microordenadores y me-
morial controla las fases del mismo; 2) de acopiamient6 qug
regula las bobinas y luces de la miquinaj 3) del sonido que
regula la reproducecion de los mismos; 4) la de fuerza que

regula las distintos tensiones de las diversas placas,
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Estam tambien los regul: dores de scnido de voz, sonido en

general, botones de prueba de sonido.

¥

145 2 - MAquina para Jjuegos recreativos, caracterizada y
segun reivindicacion la, porque el frente tiene una puertd
que permite accionar el regulador del volumen, mientras

que por dénfro consta de un boton para reponer la puntua-

cion méxima y otro de autoprueba.

150 3 = MAQUINA PARA JUEGOS RECREATIVOS CON JUGADORES MUL®

TIPLES SIMULTANEAMI'NTE.

Todo segun queda descrito en la presente memoria, que
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consta de nueve hojas, foliadis y mecanografiadas por una
sola cara, con un total de ciento cincuenta y cinco lineas

y dibujos que 8e acompafiane
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