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INTRODUCCION -

Este manual contiene la informacion

técnica necesaria para el mantenimiento
a través de ESQUEMAS DE COMPONENTES

Y ESQUEMAS ELECTRONICOS.
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ESQUEMA GENERAL "NEMESIS™
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ASIGNACIONES DEL SELECTOR DE CONSTANTES
“NEMESIS ~

EN LA PLACA DE SELECCION DE CONSTANTES SE ENCUENTRAN UBICADOS

LOS DOS CONJUNTOS DE CONMUTADORES, QUE DEPENDIENDO DE LA

POSICION EN QUE SEAN DISPUESTOS, PERMITIRAN FIJAR LOS VALORES

DE. MAQUINA DESEADOS.

1| ] LA POSICION DE LOS CONMUTADORES EN LA
CONECTOR- 0 | FIGURA €S LA SELECCIONADA EN SU

MANUFACTURACION.

_PLACA DEL SELECTOR

PREMIOS POR PUNTUACION :
REGULACION AUTOMATICA (EN OF )

REGULACION FIJA (EN ON)
 [@ | e
2| Om RESET RAM ( PROCEDIMIENTO : CONMUT. EN OF +
3| Om T.SALIOA BOLAS CERRADO + APAGAR +
VISUAL. EN DISPLAY DE 4 | Cm ENCENDER + CONMUTADOR EN ON )
A s | e | e——— EN ON ACTIVA CONMUTADORES 6,7y @
& Jue. ¥ 2* Jue. sl m |- VISUAL PART. GRATIS Y BOLAS EXTRAS ( ACT. EN ON)
MONFPEQ. W MM. 28 MG.32 —7 | D | - —_— VISUAL. MONEDEROS ( ACT. EN ON )
1% JuG. ¥ 2¢ JUG. sl mo |~ VISUAL. HORAS FUN. PART. TOTALES ( ACT. EN ON)
= DOBLA TANTEQ —= OF
'] C _ /_PARTIDA ——= ON
2| cm | — - }—LOTERIA:
slom | — |_MUSICA DE RECLAMO (SI EN ON )
; : }- |- Fnanms/uﬂnem ( VER TABLA 1)
slcm |~ e -——nuus/mnnm (S EN OF, 3 EN ON)
71 CH :
b b i {—PUNTOS / PREMIOS ( VER TABLA 2)
— e =l
TABLA- FABL A=2
- o - - - e .
PARTIDAS PREMIOS POR | .er a
i) anu:_nns GRANDES wongos | POR PUHTﬂ!i.I POR PUHTUST RECORD
ON 0F
e ) 6 | 4 . .100.000 | 1.500.000 qn.mu_uuu
ON OF |
o " 5 i . .000.000 | 1.400000 |1.600.000
g,': 1 3 g;" 900.000 | 1.300.000 | 1.%500.000
! —
OF 2 [ ON [ 800.000 | 1.200.000 ]L-r.au.uoa

ON | : ON : _—_














































